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51  Kesimpulan
Berdasarkan penjelasan dari bab-bab sebelumnya. dan dalam rangka

vl Reality untuk Mensimulasikan

) program pengolah objek 3D

dan juga memahami pemrograman ActionScript 3 yang baik. Untuk itu penulis
memberikan saran dengan harapan bisa dipertimbahakan, yaitu:
I Aplikasi Augmented Reality berbasis Flash ini memiliki beberapa
bug. Diharapkan hug-bug dari aplikasi ini dapat ditutupi dimasa
yang akan datang.
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Penggunaan teknologi Augmented Realiy di Indonesia terutama
dalam penerapannya untuk pembelajaran masih sangat sedikit,
komersil aplikasi berbasis teknologi Augmented Reafity ini masih




	Skripsi_06.12.1924_075.pdf (p.1)
	Skripsi_06.12.1924_076.pdf (p.2)

