BAB1

PENDAHULUAN

informasi tentang sejorah museum, sejarah barang — barang vang dipajang di
dalam museum dan profil museum beserta pengurus — pengurusnya serta

informasi — informasi event yang akan diadakan museum.



Perlu dijelaskan bahwa musesm vang dijadikan objek adalah “Museum
Anak Kolong Tangga™. Museum ini berisi mainan — mainan tradisional dari

harus diciptakan aplikasi yang interaktif dengan tampilan menarik dan mudah

‘masalah dalam hal i adakah

untuk berkunjung ke museum dan m

1.3 Batasan Masalah
Di dalam Aplikasi ini berisi segala informasi mengenai museumn meliputi

sejarah muoseum, denah museum, gambar serta sejarah barang-barang vang



dipajang di museum, susunan pengurus dan event-event yang akan
dilaksanakan, berita vang terkait dengan museum seria beberapa dokurnentasi.

Untuk membatasi ruang lingkup software maka di sini tidak akan dibahas

program multimedia lain selain yang mencakup

masa perkulishan di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.

* Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang multimedia,
sehingga diharapkan nantinya dapat bersaing di era globalisasi.



»  Mengimplementasi i
ikan sistem (aplikasi) multimedia untuk

meningkatkan keunggulan bersaing perusahaan.

1.4.2 Eksternal
«  Membuat katal
og museum digital berbasis multi
- multimedia
diharapkan dapat membanfii‘menari "

1 mereka dalam mendapat

S g r 1 hal yang ada di dalam
dapat dinunimalkan, -



1.0 Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data gura memperlancar proses pembuatan skripsi

Mengambil foto-foto atau gambar hasil scan yang berhubungan dengan
penelitian skripsi untuk dijadikan bahan dokumentasi pada program skripsi

ini.



1.7 Sistematika Penullsan

Agar memudshkan penulisan Skripsi ini, penulis menjabarkan sistematika
penulisan Skripsi ini menjadi 5 bab, masing-masing diuraikan sebagai berikut:
BAB I : Pendahuluan
Pada bab ini diuraikan

dijelaskan  juga proses  sebelum  produksi  yaitu
penjadwalan baik penjadwalan proses pengembangan software
ataupun penjadwalan observasi serta berisi flowchart system dan
perancangan design interface program yang akan diterapkan pada
pembuatan program aplikasi katalog museum digital.



BAB IV :Implementasi dan Pembahasan
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai mlplmmm program
dari mulai uji coba sistem dan program, manual program, manual
instalasi, pemeliharaan sistem, dan berisi pembahasan program
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