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MOTTO 

 
 

 
Allah akan meningkatkan derajat orang-orang yang beriman dan orang 

yang diberi ilmu pengetahuan dengan beberapa derajat. Dan Alloh maha 

mengetahui apa yang kamu kerjakan. 

(Qs.Al-Mujadalah : 11) 

 

Sungguh seseorang hanya  akan meraih ilmu jika memiliki enam hal : 

kecerdasan, semangat, ketabahaan, bekal, bimbingan guru dan proses yang 

tiada henti. 

( Ali r.a.) 

 

Aktifitas apapun, dilakukan dengan niat ikhlas, tanggung jawab, disiplin, 

kerja keras semata-mata karena ridha Allah. Semua ditujukan untuk music 

karena music penyemangat hari-hariku. 

(Rasdi) 

 

Aktifitas apapun, dilakukan dengan niat ikhlas, tanggung jawab, disiplin, 

kerja keras dan semata-mata karena ridha Allah. 

(Lia) 
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INTISARI 
  

B_LIVE band adalah sebagai salah satu grup band di Yogyakarta. 
Group band ini berasal dari Sulawesi tenggara yang bertempat di kabupaten 
kolaka yang berdiri pada bulan November 2005. B_LIVE band juga sudah 
mengeluarkan beberapa lagu, salah satu lagunya adalah yang berjudul 
Katakan. 

 
Dalam hal ini mereka ingin meningkatkan citra baik yang telah mereka 

miliki. Salah satu cara untuk mencapai hal tersebut adalah dengan 
menggunakan media informasi yang bisa diakses oleh masyarakat. Namun 
manajemen B_LIVE band belum memiliki media yang biasa digunakan 
sebagai media presentasi dan sekaligus informasi yang menarik. Media yang 
digunakan untuk memberikan informasi tersebut adalah media profile 
interaktif yang menampilkan video klip dari B_LIVE Band dan juga profil 
dari masing-masing personil serta performance dari band ini. 

 
Masalah-masalah dan kelemahan dari system lama yang digunakan 

untuk mempromosikan band ini, menjadi objek dari penulis. Dengan 
kehadiran sistem  baru yang telah dikembangkan dalam bentuk media profile 
interaktif yang menampilkan keseluruhan dari B_LIVE Band serta video klip 
mereka, diharapkan dapat bermanfaat bagi B_LIVE Band sehingga bisa lebih 
dikenal lagi oleh masyarakat.  

 
Kata kunci : video klip, media profil interaktif 
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ABSTRACT 

 
B_LIVE band is as one band in Yogyakarta. These bands originated 

from southeast Sulawesi, located in the regencies of which was established in 
November 2005. B_LIVE band has also released several songs, one song is 
called say. 

 
In this case they wanted to improve the good image they already have. 

One way to achieve this is to use the media information can be accessed by 
the public. However, management does not yet have B_LIVE band used the 
media as well as media presentations and intresting information. Media used 
to provide such information is an interactive media profile video featuring 
clips from B_LIVE band and also the profile of their respective personnel and 
performance of this band. 

 
The problems and weaknesses of the old system used to promote the 

band, became the object of the writer. With the advent of the new system has 
been developed in the form of interactive media that displays the overall 
profile og the band as well as video clips B_LIVE them, are expected to be 
useful to B_LIVE band so they can better known by the public again. 

 
Keywords : video clips, interactive media profile 
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