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INTISARI

Perkembangan imu pengetahuan dan teknologi saat ini membuat zaman semakin canggih.
Hal ini memberikan kemudahan manusia dalam berbagai hal termasuk dalam hal berkomunikasi.
Untuk lebih beradaptasi dan lebih flexible dalam segala hal. Kita perlu mengubah pola piker
yang konvensional serta paradigma yang salah yaitu menganggap bahasa itu kurang penting. Hal
ini karena dalam era globalisasi sekarang ini, untuk bisa bersaing kita harus menguasai salah satu
bahasa asing. Hal ini didukung dengan kemajuan teknologi informasi, jaringan internet dan
percepatan aliran informasi. Dengan dasar itu muncullah sistem pembelajaran elektronik atau
yang lebih dikenal dengan istilah Electonik Learning disingkat e-learning. Ini merupakan sebuah
cara baru dalam proses belajar mengajar. Dengan e-learning, peserta ajar tidak perlu duduk
dengan manis di ruang kelas untuk menyimak setiap ucapan dari seorang guru secara langsung.
E-learning juga dapat mempersingkat jadwal target pembelajaran, dan tentu saja menghemat
biaya yang harus dikeluarkan oleh sebuah program studi atau program pendidikan.

Untuk itu penulis tertarik unutk membuat “ Metode Pembelajaran Bahasa Jepang berbasis
web yang interaktif dan dinamis” yang berkonsep e-learning yang diharapkan bisa membuat
belajar bahasa asing itu terutama bahasa Jepang menjadi lebih asyik dan menarik. E-learning ini
mengunakan beberapa perangkat lunak seperti PHP , MySQL, editor Macromedia Dreamweaver,
Photoscape grafik editor, and Apache web server.

Key words : E-learning, Metode Pembelajaran Bahasa Jepang, Jepang-Indonesia, Learn

Japanese, Nihon-go o benkyoushimasu.



ABSTRACT

The development of science n technology makes the world become more modern. It gives

many kinds of easiness for people including in communication. In order to survive in this era,

we are expected to be adaptable and more flexible. We need to change the misleading

assumption that language is not significant. It is because mastering a foreign language is one key

to compete in this globalization era. It is supported by the development of technology including

the internet connection & faster stream of information. Based upon that fact, an electronic

learning system, or in short E-learning, appeared

It appeared as a new method in the teaching n learning process. With e learning, the

pupils do not need to attend any formal class to listen to what their teachers say directly. E-

learning can also shorten the duration of learning plan targeted n of course save more money in

the faculty. that is why the writer is interested in making "dynamic & interactive method of

learning japanese" using e-learning that is expected able to make the learning process of foreign

language, especially japanese, more attractive and exciting. Using some software like PHP &

MySQL, Dreamweaver editor and Photoscape, Paint and Apache web browser.

Key words :: e-learning, dynamic & interactive method of learning Japanese, japanase-

indonesian, Learn Japanese, Nihongo Benkyoshimasu


