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51 Kesimpulan
Dalam perancangan video clip kartun Th3 Dindamantz dengan
menggunakan 2D (dua dimensi) ada 4 (cmifi) tahapan, yaitu -
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« Membuat Gambar Key



Halus dan kasarnya sebuah gerakan pada video katun itu tergantung pada
jumlah gambar (inbetween) yang digunakan. Semakin banyak gambar yang
digunakan dalam satu gerakan maka kartun yang dihasilkannya semakin halus.

Proses pembuatan video clip kartun di Indonesia menggunakan sistem

PAL (Phase Alternating Line), Sistern ini memiliki lebar layar 623 bans, dengan



resolusi 768x576 pixel dan frame ratenya sebanyak 23 fps (frame per second),
artinya dalam penayangan sebuah video akan ditampilkan sebanyak 25 gambar
dalam satu detik,

52 Saran

I. Untuk membuat video chpkartun tidak harus punya bakat

di jangan perah berhenti latihan
ailah dart yang
lisalnyn baru bisa

gunakan garis-garis
sketsa dan juga tidak usah terlalu kuatir pada kerapihan paris sketsa
Tariklah garis-garis dengan perasaan bebas, yang penting tidak acak-
acakan dan masih terlihat dengan jelas bentuknya.
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