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HALAMAN MOTTO 

 

 Mulailah menggarap sedikit demi sedikit ide yang ada dalam pikiran Kita, dan 

jangan jadikan ide tersebut hanya sebatas wacana. 

 Jangan pernah takut untuk mencoba, karena segala sesuatu hal berawal dari 

mencoba sampai akhirnya Kita sendiri yang menilai apakah Kita sudah 

mampu dalam bidang tersebut atau belum. Selain itu, dengan banyak mencoba 

Kita akan semakin tertempa untuk mampu menyelesaikan segala macam 

masalah yang Kita hadapi dalam bidang tersebut. 

 Tanyakan kepada orang yang lebih berpengalaman karena hal itu akan 

menambah wawasan serta informasi yang kita butuhkan dalam memulai satu 

pekerjaan. 

 Motto hidup memiliki kekuatan yang lebih besar dari sekedar kata-kata. 

Karena biasanya motto hidup bisa jadi merupakan representasi dari tujuan 

hidup kita ataupun hal yang ingin kita capai dalam hidup. Motto hidup bisa 

berupa kata-kata penyemangat seperti, hari ini harus lebih baik dari hari 

kemarin. Oleh karena itu, Kita harus memiliki motto hidup untuk menjadi 

motivasi. 

 

Agung Tri Wibowo 
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PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur saya panjatkan kehadirat allah SWT atas segala nikmat dan 
karunia yanga telah dilipahkan, sehingga Tugas Akhir ini dapat 
terselesaikan dengan baik. 

Tugas Akhir ini Saya persembahkan untuk : 

♥ Buat ayah, ibu yang sangat ananda cintai, terimakasih atas do’a, 
cinta, dukungan, pengorbanan dan jerih payahnya selama ini, 
terimakasih banyak ayah.. ibu…. 

♥ Buat Ibu Armadyah, terimakasih bu buat bimbingannya selama 
ini.. 

♥ Buat kakak-kakakku aku cintai,,,  makasih buat do’a dan 
dukungan’nya buat aku.. 

♥ Buat temen – temen kelompok, makasih buat kekompakan’nya 
selama ng’garap TA. 

♥ Buat temen – temen DEGAMIE ( D3_MIE) ’07, sukses buat 
kalian.. jangan pernah lupa’in temen – temen DEGAMIE, aq 
bangga banget menjadi bagian dari kalian…    ^_^ 
 
 
 

Agung Tri Wibowo  
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penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai syarat kelulusan pada Program Diploma III 

Jurusan Manajemen Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan 

Komputer AMIKOM YOGYAKARTA. Dengan selesainya Tugas Akhir ini, maka 

penulis menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan kepada : 
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berguna bagi semua pihak yang membutuhkan.  

 

Yogyakarta,   Juni  2010 

 

          Penulis 

 



ix 
 

INTISARI 
 
 

 Isi yang disampaikan pada company profile ini adalah tentang Profil 
Perusahaan Dami MiniMarket Berbasis Multimedia di Yogyakarta. Dengan Software 
Macromedia Director MX 2004 sangat membantu dalam pembuatan aplikasi 
multimedia ini. 

 
      Kami membuat aplikasi multimedia sebagai alternatif baru dalam 

penyampaian informasi yang bertujuan membangun image perusahaan. terhadap 
sistem yang ditawarkan, dan mempunyai nilai lebih dibandingkan dengan media lain 
yang sudah lebih dahulu dikenal perusahaan.  

 
      Disamping itu ada beberapa tujuan lainnya  yaitu : Mengembangkan pola 

keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan baru sesuai dengan bidang teknologi 
informasi khususnya multimedia. Memberikan alternatif baru dalam penyampaian 
informasi yang lebih menarik kepada masyarakat. Menambah pengalaman dan 
ketrampilan sebagai modal dasar untuk memasuki dunia kerja. 

 
 

Keyword : Company profile, Damai 
 



      ABSTRACK 

 

            The content presented at this company profile is about the Company 
Profile Damai MiniMarket Based Multimedia. By software is Macromedia Director 
MX 2004 very assistive in this application multimedia making. 

 We create multimedia applications as a new alternative in the 
disclosure of information that aims to build corporate image. against the system that 
are offered, and have more value compared with other media companies had already 
known.  

 Besides there are several other purposes namely: Develop a pattern of 
scientific knowledge and open new insights into specific areas of information 
technology especially multimedia. Provides a new alternative in the delivery of 
information is more appealing to the public. Increase the experience and skills as the 
basis for entering the workforce. 

Keyword : Company Profile, Damai 
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