
 

 

PETA INTERAKTIF PARIWISATA JAMBI 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 disusun Oleh : 

Lalu Kharisma Shakti 

06.11.1250 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

 AMIKOM  

 YOGYAKARTA 

2010 

 



 

 

PETA INTERAKTIF PARIWISATA JAMBI  

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun Oleh : 

Lalu Kharisma Shakti 

06.11.1250 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

 AMIKOM  

 YOGYAKARTA 

2010 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

Yogyakarta,12 Agustus 2010 

 

Lalu Kharisma Shakti 

NIM. 06.11.1250 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

MOTTO 

 Jangan takut akan kegagalan, karna itu adalah kunci dari 

kesuksesan 
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akan memberi ketenangan dalam hidup ini 

 Banyak-banyaklah beramal dan sedekah  karna  itu adalah 

kewajiban dalam menjalankan kehidupan dan di akhirat nanti 

itu dalah bekal bagi kita 
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udah sukses jangan lupa sama kita . .hehehehe :-D 

 buat kakak-kakak sepupu saya jangan lupa kalu udah sukses 

jangan lupa sama saya geh 

 buat pak taufik terima kasih telah memberi kemudahan dalam 

mencari ide judul skripsi, buat temen-temen sekantor si andrak, 
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yang mantap dan es tehnya yang woeenak tenan……….behh 

jadi laper . .hehehe 
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INTISARI 

Dalam perkembangan informasi saat ini sangat dibutuhkan bagi khalayak 

ramai perkembangan suatu informasi maupun petunjuk yang interaktif dimana 

seseorang ingin tahu informasi tempat lokasi atau obyek suatu tempat yang ingin di 

jelajah oleh pengguna informasi. Kebanyakan dalam penyebaran informasi selalu 

menggunakan media brosur, buku, maupun media website, namun alangkah baiknya 

informasi dibuat lebih interaktif dan dapat di telusuri  secara luas secara gampang 

dan murah  dengan menggunakan media informasi dalam sebuah peta suatu lokasi 

informasi yang dikemas secara interaktif. 

Saat ini informasi wisata di suatu daerah sangat kurang, kebanyakan 

informasi pariwisata untuk kalangan luas tidak geratis sehingga kalangan luas malas 

ataupun mengabaikan suatu informasi yang mereka sendiri sangat membutuhkannya. 

Oleh sebab itu penyusun  memiliki ide dimana suatu media informasi interaktif 

dibuat geratis bagi kalangan luas agar minat  untuk mengetahui informasi pariwisata 

lebih besar dan mau untuk menjelajahi suatu daerah yang dikunjungi oleh user atau 

pengguna.  

Dari pengamatan penyusun, program yang dibikin secara interaktif dan 

geratis ini  satu-satunya yang ada di Indonesia sehingga dimohonkan agar program 

ini dapat di setujui juga dalam perkembangan kedepannya dapat bermanfaat bagi 

perkembangan inofasi informasi yang interaktif yang dikemas secara geratis. 

 

Kata kunci : Interaktif, Peta Pariwisata 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

In the current development of much needed information for the general 

public as well as guide the development of an interactive information where someone 

wants to know where the location information or an object in a place that wants to 

cruise by the user information. Most of the dissemination of information is always 

using the media brochures, books, and media websites, but it is wonderful for 

information be made more interactive and can be traced widely in easy and 

inexpensive with the use of media information in a map of a location information 

interactively packed. 

Currently tourist information in a very poor area, most tourism information 

for the widest range geratis not so lazy or ignore the widest range of any information 

that they themselves need it most. Therefore, the author has an idea to which an 

interactive information medium for the widest range geratis made to the interest to 

find out more tourism information and want to explore an area visited by the user or 

users. 

            From the observation of the author, the program that made this geratis 

interactively and the only one who was in Indonesia so that petitioned for this 

program can also be approved in future development could be beneficial for the 

development of interactive information inofasi packaged geratis. 
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