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paikan tidak

1 wisala tidak
 lgknsi penunjang wisata tidak saling
tujuan juga kurang di

sosialisasi bagi khalayak ramai. Oleh sebab itu, dibutuhkan suatu inovasi informasi

terbubung. Informasi

yang dikemas secara interaktif untuk khalayak ramai sebagai media pemandu lokasi
tujuan dan informasi lokasi vang di kunjungi.

Pada lokasi pariwisata di daerah Jambi sangat berpotensi sebagai lokasi
pariwisata sehingga musti di promosikan bagi khalayak rami. Lokasi wisata di jambi



dibilang cukup sebagai lokasi pariwisata dimana memiliki lokasi wisata, yaitu :
wisata budaya. wisata candi, wisata jelajah maupun wisata bersejarah. Untuk
mengembangkan promosi wisata di Jambi musti saling berhubungan antar penunjang
wisata. Seperti halnya di jambi. memiliki lokasi hotel-hotel vang cukub banyak dan
wsaha pengembangan aplikasi yang
masi wisata dan penunjang

juga lokasi belanja. Oleh karena itu, dibil
berupa peta intecakls

ada perkbembangan aphikast peta interakti
alternatife dalam penyebaran informasi pariwisata-akan di
s Jokasi yang sering dikunjungi yuita - Bandar, loka

Bagaimana 51 mteraktif pada khususnya

pariwisata jambi dapat dikenal bagi khalayak ramai.




1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi multimedia sangatlah luas sesuai
dengan fungsi dalam bidang-bidang tertentu. Sehingga penyusun dalam penelitian
skripsi ini membatasi ruang lingkup multimedia menjadi lebih kecil yaitu -

o AR iy 1 i lokasi pariwisata dan penunjang lokasi
ENakses lokasi Tﬂjllﬁ]:ldlll

Tujuan dari penelitian Skripsi ini adalah ustuk mengetahui apakah *
PETA INTERAKTIF PARIWISATA JAMBI® ini dapal digunakan secara optimal



a.  Sebagni syarat kelulusan dan menyandang gelar Sarjana Komputer
dalam bidang Informatika dan Komputer pada STMIK “AMIKOM™
Yogyakarta,

b, Membuat aplikasi multimedia tentang pengenalan lokasi dan tjuan

ang telah didapat selama
ta khususnya dalom

[ 8

Lo Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian * Peta Lokasi Pariwisata Jambi

** guna penyusunan Skripsi ini adalah :



Yogyaknria, 2003, Hal 353-354



Bahd PENDAHULUAN
Menjelaskan tentang latar belaksng masalah. rumusan masalsh, batasan

Bab.ll DASAR TEORI

Penjelasan penges




1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal keglatan

Tahap Pelaksanaan April Mei Juni
2010 2010 2010
Minggu ke Minggu ke Minggu ke
A. Persiapan 1 34T 12 [3 14 112 |3 |4
|. Pengamatan
& Pengumpulon
Drata
3. Kearsipan

4. Study Literatur

B. Pelaksanpan

L. Mernecang

Konsep

X Pembuatan

Animasi

3. Penerapun

C. Penyelesaian

|. Analisa Data

2. Penyusuran

Laporan
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