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INTISARI

Dunia game memang tidak pernah sepi dari peminat. Mulai dari anak-
anak, remaja, sampai dewasa menyukainya. Playstation merupakan salah satu
game console yang banyak diminati. Namun karena harga Playstation ini relatif
mahal maka banyak dari pemain game lebih suka menyewa alat ini ditempat
penyewaan. usaha rental Playstation dapat kita temui hampir di setiap daerah.

Dengan berkembangnya teknologi-komunikasi dan sistem informasi saat
ini, maka semakin banyak pula teknologi yang dapat kita manfaatkan dalam
kehidupan sehari-hari. Salah satunya adalah penggunaan teknologi layanan pesan
singkat atau SMS (Short Messaging Service). SMS. banyak digunakan oleh
masyarakat karena praktis, murah, dan efisien untuk menyampaikan informasi.

Oleh karena itu, maka dibangunlah sebuah aplikasi SMS Gateway dalam
layanan rental PlayStation dengan menggunakan PHP. Aplikasi tersebut bisa
dimanfaatkan sebagal pendukung untuk melakukan pendekatan dengan pelanggan
dan memudahkan pelanggan dalam melakukan transaksi penyewaan Playstation.

Kata kunci : komunikasi, sewa, SMS, teknologi
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ABSTRACT

The world game was never deserted from enthusiasts. Sarting from
children, teens, to adults like it. Playstation game console is one of the great
demand. But because the price of the Playstation is relatively expensive so a lot of
gamers prefer to rent in a rental. Playstation rental business can we meet almost
every area.

With growth of communications technological and information system in
this time, so more technology that can be utilized in everyday life. One of
technology is short message service or SMS (Short Messaging Service). VIS is
widely used by the public because of practical, inexpensive and efficient way to
convey information.

Therefore, it built an application in the SVIS Gateway PlayStation rental
service using PHP. These applications can be used as a support to engage with
customers and facilitate customers in leasing transactions Playstation.

Keyword : communication, rent, SVIS, technology
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