BAB1

PENDAHULUAN

..:1.- perkembangan  atauw

Access) dan TDMA ( Téme-Division Multiple Access) pun memasukkan SMS i

sebagai fitur standamya.

Selain mudsh dan murah, SMS juga merupakan alat komunikasi pengganti
telepon. SMS tidak hanya digunakan untuk komunikasi antar individu pengguna
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telepon seluler. kini SMS mulai dikembangkan sebagai media perantara yang
dinamakan SMS Guoreway. SMS Gateway adalah suatu platform  yang
menyediakan mekanisme untuk menghantarkan SMS dari peralatan mobile (HP,
FDA Phone, dil}) melalui SMS Gareway shortoode. SMS Gareway ini dopat

digunakan untuk berbagai layanan, bisn




1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari laporan ini adalah sebagai berikut :
|. Pengembangan sistem layanan informasi penyewsan PlayStation
berbasiskan teknologi SMS dengan media telepon seluler (khusus GSM).
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Adapun tujuan pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

. Membuat sistem yang mampu merespon setinp SMS yang berisi
penyewnan PlayStation dari pelanggan.

2. Meningkatkan layanan informasi kepada pelanggan.

3. Mengetahui cara kerja SMS Ga

latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode
2. BABII LANDASAN TEORI
Dalam bab ini akan diuraikan teori-teori yang relevan dengan obyek



penelitian yang digunakan sebagai dasar untuk pembahasan dan
dijelaskan tentang pengenalan sistem, konsep dasar sistem, perangkat
lunak ~yang digunakan dan  jugs perangkat keras  yang
direkomendasikan.

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCA




1.7 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

NOVEMEBER

DESEMBER

OKTOEBER

NO KEGIATAN

1 ldentifikasi masalah

2 Anahsis kebutuhan-sistem

3 Pengumpitlan data

4 | Membuat rencangan sistem

5 Rencana bangun program

[ Llji coba program
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