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INTISARI

Fiqih merupakan salah satu mata pelajaran disekolah yang mengajarkan nilai-nilai
spiritual dalam beribadah. Dalam upaya ikut mengembangkan pengajaran fiqih,
suatu media pembelajaran tentang fiqih dapat dihadirkan dengan memanfaatkan
teknologi komputer berbentuk multimedia interaktif.

Permasalahan pada penelitian ini adalah bagaimanakah merencanakan, membuat
atau memproduksi dan menguji media pembelajaran fiqih berbasis multimedia.
Sasaran penggunaan media pembelajaran ini adalah siswa MTs/SMP kelas 1 pada
khususnya dan kalangan umum.

Tujuan pembuatan media pembelajaran adalah untuk membantu siswa
mempelajari materi fiqih dengan pokok bahasan thaharah (bersuci) dan shalat
serta evaluasi hasil belajar dengan multimedia interaktif.

Manfaat yang diharapkan dari pembuatan media pembelajaran fiqih adalah : bagi
dunia pendidikan, dapat dijadikan sebagai masukan, referensi multimedia
interaktif. Bagi dunia teknologi, memanfaatkan dan mengembangkan teknologi
sebagai media pembelajaran berbasiskan multimedia.

Kata kunci : Fiqih, Media Pembelajaran, Multimedia.



vi

ABSTRACT

Fiqih represent one of the subject gone to school teaching values of spiritual in

have religious service. In the effort following to develop instruction of fiqih, an

study media about fiqih can be attended by exploiting computer technology in

form of interaktif multimedia.

Problems at this research is how planning, making or producing and testing

media study of fiqih base on multimedia. Target usage of this study media is

student of MTS / junior hight school grade one especially and common/ public

circle

Target of making of study media is to assist student study items of fiqih with

discussion fundamental of thaharah and shalat also evaluate result learn with

interaktif multimedia

Expected benefit of making of media study of fiqih is : to education world, can be

made as input, reference of multimedia interaktif. To world technology, exploiting

and developing technology as media study of have bases to of multimedia

Keyword : Fiqih, Media Study, Multimedia.
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MOTTO

Berusaha dan selalu berdoa adalah kunci menuju keberhasilan

Ilmu yang bermanfaat adalah yang diamalkan, dan pekerjaan yang

bermanfaat adalah yang diselesaikan dengan baik.
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