PERENCANAAN DAN PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI
MEDIA PROMOSI “J-MOBILE STORE” MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

disusun oleh

Ikhbal Bakti Primaswara
15.11.8948

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERENCANAAN DAN PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI
MEDIA PROMOSI “J-MOBILE STORE” MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagai persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh

Ikhbal Bakti Primaswara
15.11.8948

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERENCANAAN DAN PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI
MEDIA PROMOSI “J-MOBILE STORE” MENGGUNAKAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC

yang di persiapkan dan disusun oleh
Ikhbal Bakti Primaswara

15.11.8948

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 19 Februari 2019

Dosen Pembimbing,

Kusnawi, S.Kom, M.Eng
NIK. 190302112




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERENCANAAN DAN PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D SEBAGAI
MEDIA PROMOSI “J-MOBILE STORE” MENGGUNAKAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC

yang di persiapkan dan disusun oleh
Ikhbal Bakti Primaswara
15.11.8948
telah di pertahankan di depan Dewan Penguiji
pada tanggal 17 Maret 2021

Susunan Dewan Penquiji

Nama Penguji Tanda Tangan

Amir Fatah Sofyan, S.T., M.Kom
NIK. 190302047

Majid Rahardi, S.Kom., M.Eng
NIK. 190302393

Kushawi, S.Kom, M.Eng
NIK. 190302112

Skripi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 5 April 2021

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis
di suatu institusi pendidikan manapun. Dan sepanjang sepengetahuan saya juga
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah

menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 5 April 2021

(B ETERAL J' )
BEMPEL 9

1
| L

uahméunumﬁ
Wi
Ikhbal BaktiPrimaswara

NIM. 15.11.8948



MOTTO

“Everyone has their own pace, no need to rush. Life is about journey, not a

destionation.”

“Selamanya akan tetap muda, tapi amanya akan terus gagal”
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INTISARI

J-Mobile Store terletak di JI. Pjka no. 5 Babarsari, Yogyakarta. Toko J-
Mobile menjual smartphone second international secara offline maupun online
di sosial media. Dalam era seperti ini dibutuhkan pemasaran untuk
mempertahankan keberlangsungan sebuah toko tersebut. Oleh karena itu, perlu
diciptakan sebuah media promosi yang menarik. Penulis merancang media
promosi Toko J-Mobile Store dengan konsep animasi 2 dimensi. Hal ini
dikarenakan sebuah informasi akan lebih mudah diserap dengan penyajian
informasi melalui audio dan melalui visual.

Animasi yang dirancang oleh penulis merupakan video animasi dalam
bentuk 2D yang menjelaskan dan memperkenalkan J-Mobile Store. Animasi 2D
ini dibuat dengan menggunakan Adobe Illustrator. Diedit dengan Adobe
Premiere dan After Effect.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan penulis maka diperoleh
kesimpulan metode motion graphic sebagai media promosi toko J-Mobile Store
memberikan dampak yang positif dengan jumlah skor 88,00%, dapat
dikategorikan baik.

Kata Kunci: Motion Graphic, Media Promosi, Media Sosial, Animasi 2D.
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ABSTRACT

J-Mobile Store is located on JI. Pjka no. 5 Babarsari, Yogyakarta. The
J-Mobile store sells second international smartphones both offline and online
on social media. In an era like this, marketing is needed to maintain the
sustainability of a store. Therefore, it is necessary to create an attractive
promotional media. The author designed the promotional media for the J-
Mobile Store Store with the concept of 2-dimensional animation. This is because
information will be more easily absorbed by presenting information via audio
and through visuals.

The animation designed by the author is an animated video in 2D which
explains and introduces the J-Mobile Store. This 2D animation was created
using Adobe Illustrator. Edited with Adobe Premiere and After Effects.

Based on the research conducted by the author, it is concluded that the
motion graphic method as a promotional media for J-Mabile Store stores has a
positive impact with a total score of 88.00%, it can be categorized as good.

Keywords : Motion Graphic, Media Promotion, Social Media, 2D Animation.
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