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PERNYATAAN  

 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis 

di suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh 

orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan 

dalam daftar pustaka.  
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                                       MOTTO 

 

 

1. Tetaplah semangat menjalani kehidupan ini. 

2. Janganpernah takut untuk mencoba, karena segala sesuatu hal yang 

berawal dari mencoba sampai akhirnya Anda sendiri yang menilai 

apakah Anda sudah mampu dalam  bidang tersebut atau belum.Selain 

itu,dengan banyak mencoba anda akan semakin tertempa untuk mampu 

menyelesikan segala macam masalah yang Anda hadapi dalam bidang 

tersebut. 

3. Mulailah menggarap sedikit demi sedikit ide yang ada dalam pikiran 

Anda,jangan jadikan ide tersebut hanya sebatas wacana. 

4. Mulailah membuka buku serta referensi lainyang ada hubunganya 

dengan ruang lingkup ide Anda. 

5. Mulailah berenang atau akan mati tenggelam. 
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dengan baik. Tak lupa kami mengucap banyak terima kasih untuk oramg-orang 

yang sangat berarti, antara lain: 

1. Untuk kedua orang tua yang selalu mendoakan dan memberikan fasilitas 

sampai selesai pendidikan program Diploma III di STMIK Amikom 
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2. Buat Shinta Pangestu Handamari yang selalu memberiku dukungan, 

semangat dan motivasi buat aku, “ I LOVE U” 

3. Buat keluarga yang selalu mendukung, khususy Indun & Pipo yang selalu 

memberikan keceriaan,:P 

4. Buat Galang & Nady yang membantu dalam penyusunan laporan ini 

hingga selesai. 
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keluarga besar DEMIFUCKER  (D3  Manajemen Informatika kelas F) 

aku bangga pada kalian semua. 
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INTISARI 

 

Banyak cara telah dilakukan untuk menyebarkan informasi sekolah, seperti 
menggunakan penyebaran brosur dan pemasangan spanduk dijalan, seperti yang 
selama ini dilakukan oleh sekolah SMP N I Sewon. Namun efektivitas penyebaran 
informasi masih dirasakan kurang karena terkesan konvensional (cara lama) 
sehingga citra yang terbangun tentang sekolah adalah “Sekolah Tertinggal”. 

Seiring dengan pengetahuan yang dimiliki tentang pembuatan aplikasi 
berbasis multimedia, maka dirasa perlu untuk menerapkan pengetahuan dan 
ketrampilan tersebut agar menjadi sesuatu yang bermanfaat untuk sekolah dan 
berharap melalui media informasi berbasis multimedia ini citra sekolah akan 
menjadi lebih baik di masyarakat,serta informasi yang ingin disamapaikan 
menjadi terserap lebih baik bagi calon siswa. 

Berdasarkan uraian diatas, maka disusun tugas akhir yang berjudul “Profil 
Interaktif Berbasis Multimedia Sebagai Sarana Informasi Sekolah Menengah 
Pertama Negri 1 Sewon Bantul”. 

 
Kata kunci : Berbasis Multimedia, Aplikasi, Profil Interaktif 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

Many ways had been done to spread school informations, for example 
using brochure’s distribution and banner installation, like SMP N 1 Sewon does. 
But the effectivity of this informations spreading is lacked because it seems 
conventional so that the image built about the school is “Under Development 
School”. 

Along with the knowledge about the making of multimedia based 
application, it is needed to apply the knowledge and skills to be something useful 
for the school and it is hoped by this multimedia based information media  the 
school can be better among society, and the information shared will be absorbed 
better by the student. 

From this problem’s  perspective, writer will design a multimedia based 
application by using the ability in macromedia flash 8 and supported by other 
softwares with the tittle “Profil Interaktif Berbasis Multimedia Sebagai Sarana 
Informasi Sekolah Menengah Pertama Negri 1 Sewon Bantul”. 
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