BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

pempenguruhi jutusn

onesia baik pame-game

ient binsa. Game yang
memainkan game bajakan di Indoncsia sudah sangat terbissa atau sudah

sangat kentnl imi akan berakibat burak bagi renerasi penerus.



Walsupun zame ditujukon ontuk anok-snak, tidak sedikin puls orang
dewnsa kernp memamknnnys babken tidok sedikit yang menjadikonnyns
GTGE schagni pengembang engine game java pertama di indonesia

aplikasi  desktop
ini karena kemudahan dari sisi tutorial yeng menggunakon bahasa mdonesia
daripads penggunaan cngine game lain. Hasil yang diinginkan adalah game




L4 Maksud dan Tujuan

Penulisan Tugas Aklir depgan judul “Gome Momoy Pencani jolan
mengpunakon GTGE java Frameword™ ini dimaksudkon untuk melenglkapi

1 ean Ahli Madya (D-3) di Jurusan

Studi pustaka di
pengetahuan yang  diperlukan  scbagni  konsep  dasar  dalam
permncangon perangkat lunak.



2. Perancangan perangkat lunak
Permeangan perangkat lumak meliputi coding, perancangan desain

game perancargan map dengan  sofftwareMNeiBeans den  GTGE

kcbutuhan sistem,

BAB IV: IMPLEMENTAST DAN PEMBAHASAN



meliputi pembahasan terhadap sistem don pembahasan hasil simulass.
BAB V: PENUTUP

Pada bagian ini dijelaskan kesi dan saran dari hasil yang diperoleh,
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