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INTISARI 
 

Pendidikan sangat penting dalam kehidupan dan tidak dapat dipisahkan 
dari kehidupan manusia sejak usia dini hingga dewasa.. Demikian pentingnya 
pendidikan dalam perkembangan suatu bangsa, sehingga lembaga pendidikan 
terus berupaya untuk menentukan kurikulum, sistem pendidikan, metode 
pengajaran, dan media pembelajaran yang efektif dan efisien. 

System pengajaran di TK. Pertiwi bersifat cetak dan manual belum ada 
system terkomputerisasi. Oleh karena itu untuk meningkatkan mutu pendidikan, 
dikembangkan dan diarahkan media pembelajaran yang menghasilkan produk 
berupa media Animasi. Sehingga anak dapat lebih termotivasi dan tertarik untuk 
mengenal buah-buahan. Sehingga nantinya media pembelajaran dapat lebih 
efektif.  

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 
bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan pengembangan mutu 
pendidikan bagi TK. Pertiwi Ngemplak Klaten, berupa CD interaktif. 
 
Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Media Animasi, Pengenalan 
Manfaat Dan kandungan Buah, Taman Kanak – Kanak 
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ABSTRACT 
 

 
Education is very important in life and can not be separated from human 

life from an early age to adulthood .. Thus the importance of education in the 
development of a nation, so that educational institutions are intensifying efforts to 
determine the curriculum, educational systems, teaching methods and 
instructional media effectively and efficiently. 

System of teaching in kindergarten. Pertiwi is no printed manual and 
computerized systems. Therefore, to improve the quality of education, developed 
and directed instructional media which produce animations of the media. So the 
kids can be more motivated and interested to know the fruits. So that later 
learning can be more effective media. 

In this paper, the researchers tried to analyze the points of discussion and 
the results are intended to provide development of quality education for 
kindergarten. Pertiwi Ngemplak Klaten, in the form of an interactive CD. 

 
Keywords: Learning Media Development, Media Animation, Introduction to 
Benefit Fruit And content 
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