BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia ilmu pengetihuan dan teknolog (IPTEK) khususnya di
bidang tcknologi infrmasi semakin pesat. Perke angin, ini menuntut adanya suatu
n Ini adalah komputer.

n it komputer merupakan bagian penting di setiap sendi kehidupan
instansi pemerintah dan perusahagniperusabaan berskata besar

salal 5 ' yang |
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Agar dengan seperangkat komputer yang telah ada kita dapat menciptakan suatu
aplikasi yang lebih efisien.

PC Cloning merupakan suatu bentuk efisiensi dalam penggunaan software
dan hardware. Software hanya diinstal di server, kemudian diklon untuk penggunaan
bersama beberapa station (client) dalam satu PC. Pada PC Cloning ini software yang



dibutuhkan ada dua waitu Winconneot dan  Betwin, kedua software ini
memungkinkan para pengguna dapat menghemat biaya apabila nantinya akan
melakukan upgrade baik software maupun hardware pada pe tersebut. Tetapi tidak

lepas dori permasalahan distas, kita harus jugn mengetahui software manakah yang

tersebut sangatinh mahal.
Dengan menggunakan PC Cloning resource dan rupiah dapat dihemat. Dalam
hal i dengan memanfastkan Windows XP, user dapat memanfastkan secara real

time semua resource yang dimiliki Windows XP tersebut, baik oleh sistem operasi



windows maupun sistem operasi lainnya seperti LINUX hahkan juga PDA. Sehingga
komputer dengan spesifikasi rendah seperti Pentium 486 atau pun personal digital
ossistani (PDA) dapat digunakan dalam LAN {Lokal Area Network) ataiu Via

internet. Jadi dalam hal ini wser/client hanya sebagai input-output Keyboard dan

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui seluk-beluk aplikasi
Winconnect dan Betwin serta mengetahui kelebihan, kekurangan dan kinerja masing-
masing aplikasi secara langsung. bukan hanya lewat materi. Selain itu tujuan dari

penelitian ini adalah untuk membandingkan suatu janngan PC Cloning menggunakan



perangkat lunak khusus yaitu Winconnect dan Betwin yang merupakan software
terminal emulator vang digunakan untuk memungkinkan Linux base terminal atau
pun Windows base terminal (Win95/98, Win 2000, Win XP) untuk dikoneksikan ke
terminal emulator (WinXP . Windows Server) melalui Remote Display protokol
(RDP) ataupun Remote Web Desktop Connection

SO KA Rl P THAL

dengan sistem cloning,
engurangi investasi dan memuds atan sisteny gpernsi, Bahkan disetiap
ipat sunfing di intermed, 1kses website yang by

pdin satu fine telepon,

kila daps L I

pelalui satu jaringan

letade pengump mddlmp-tm
atmya sistematis dan objekif dalam melakukan kegiatan penelitian, dengan tujuan

L5.1 Studl Pustaka

Pada metode ini, penulis memperoleh teori-teor vang menjadi landasan untuk
melaksanakan praktek maupun memperoleh leori-leori pendukung untuk dapat
menggabungkannya dilapangan. sehingga tercipta suatu kesinambungan antara teon



dan prakiek yang bersumber dari buku-buku ilmiah, catatan perkuliahan dan buku
lainnya.

1.5.2 Studl Observasl

Studi observasi ynitu penelitian yang dilakukan di kos penulis sendiri guna

BAB 11l  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
kelemahan, analisis biaya dan manfaat dan perancangan mengenai kedus aplikasi yang akan
dhiugi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dilakukan pembahasan dan pengimplementasian dani
pe cloning tersebut, seperti spesifikasi soffware dan hardware dan pengujian pada
PC Clonning.
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