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INTISARI

Sekarang ini perkembangan dunia teknologi informasi dan ilmu
pengetahuan semakin pesat dan maju khususnya dibidang multimedia seperti
animasi 3 Dimensi. Sekarang ini banyak sekali kita jumpai acara — acara di
televisi yang kurang mendidik dan selalu di isi dengan sinetron — sinetron yang
menurut penulis dapat merusak moral anak — anak dan remaja calon — calon

pemimpin bangsa.

Dalam hal ini kami mengambil judul “ Pembuatan Talk show “Killfash”
dengan teknik penggabungan Animasi 3 Dimensi dengan Video Episode “PT
Mataram Surya Visi” ” dimaksudkan selain bersosialisasi tentang teknologi
animasi 3 Dimensi juga agar masyarakat lebih tahu akan dunia kerja atau jenis —
jenis usaha dirasa sangat dibutuhkan untuk remaja, setidaknya memberikan sedikit
gambaran tentang dunia kerja atau bahkan dapat menginspirasi mereka untuk
mencipatakan usaha sendiri. Seperti yang selalu ditekankan pada perguruan tinggi
si penulis yaitu STMIK AMIKOM yang selalu menekankan pada mahasiswanya
bahwa, diharapkan 80% mahasiswanya untuk menjadi pengusaha. Dengan
demikian secara otomatis angka pengangguran pun dapat berkurang dengan

sendirinya.
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ABSTRACT

Now is the development of world science and information technology grew
rapidly and developed particularly in the field of multimedia such as animation
three dimensions. Today we meet a lot of events - events on television are less

educated and always fill it with soap - ra which, according to the author

young candidates - future

ing on the three jon technology is
about the world of wo he type of
is needed for teens, at least give some i
inspire them in order to create their own b
he college of the author is STMIK AMIKOM who

at, expect 80% of students to become entrepreneurs. the

rate  also  automatically  be
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