an MU yang her&y: guna dan tepat gt
slahar ﬂlﬂ‘hlenghpun fakia berupa berita atan informazy

sehari-hari. Informasi mrupakan susti pengetshuan yang harus diketahui oleh
masvarakat umum. guna menambah dan memperluas wawasan pengetahuan.

Salah satunya, teknologi informasi berbasis pada komputer. Yang cenderung
lebih bisa diterimn oleh masyarakst. Multimedia interaktif merupakan salah satu
bentuk dari teknologi informasi tersebut yang menggabungkan gambar, tulisan, suam,



animasi, dan video menjadi sebuah sistem informasi yang berguna bagi masyarakat.
Sehingga. penerima informasi merasa puas karena mendapat informasi yang akurat
dan menark. Dan bils itu semua terlaksana dengan baik, maka sebush instansi

apapun akan memiliki “brand image™ yang baik dimata masyarakat wmum.

1 dengal mggm:mkun

ety delevisi, radio,

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, penulis memumuskan
permasalahan yang berhubungan dengan pembuatan CD interaktif Grafindo Litera



Media adalah Bagaimana menampilkan informasi tentang Grafindo Litera Media
secara menarik, interaktif dan lengkap? Dalam hal ini vang dimaksud adalah
tampilan yang representatif, yang menyuguhkan gambaran kondisi nyata dari
Grafindo Litera Media itu sendiri. Untuk hal tersebut perlu sdanya media berupa CD

mempunyai tujuan dan dalam diantaranya sebagai berikut :

a.  Mengembangkan dan menerapkan semua yang telah didapat baik teori
maupun praktikum selama mengikuti pendidikan kedalam aplikasi nyata.



Secara praktek guna membanty mendukung kemampuan dalam penerapan
ilmu di dumia kerja.

b. Menambah wawasan dan pengetahuan dibidang aplikasi multimedia.
Sﬂh[ﬂgﬂﬂmy:ﬂ{hﬂﬂpkm fapal jadlprﬂmdlj'mgmmpuhﬂmmg

| Jurusan Manajemen

b. Sebagai alternatif baru kepada pihak Grafindo Litera Media, bahwa
multimedia merupakan salah satu cara untuk memberi informasi dan media
promosi kepada masyarakat poadn umumnya atou para investor pada
khususnya.



E. Metode Pengumpulan Data
Untuk terciptanya pembahasan baru yang diharapkan dapat menarik minat
dan perkembangan studi dalam mempelajari bidang multimedia ini, sumber-sumber
AR yang fﬂhﬂdﬂﬂg 'ﬁmﬁ"r

vang dapat dijadikan pedoman
yang dapat dipertanggungjawabkan dengan cars membandingkan serta
mempelajari antara teoritis literature dengan studi lapangan mengenai objek
tersebut



F. Sistematika Penulisan

Secara garis besar sistemnatika penulisan tugas akhir ini adalah sebagm

BAB IV : PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tenang pembuatan animasi, teknik dasar, dan hasil



BAB V : KESIMPULAN

Bab imi berisi tentang kesimpulan dan sarnn.

B. JADWAL RENCANA KEGIATAN

Tabel |. | Jadwal Kegiatan

JANUART | FEBRU'ARI MARET APRIL

) ) 2010 2010 2000 010
No RENCANA

REGIATAN

L | P Survei

2 | Persaapan
3 | Pengumpulan Data
4 | Analisis

5 | Peraneangan

6 | Uji Coba

Pengetikan Laporan
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