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INTIRASI 
 

Sebagai sebuah band yang sedang naik daun, Sangeang band yang juga 
merupakan suatu instansi atau perusahaan dalam bidang penjualan album musik 
indie, membutuhkan lebih banyak publikasi agar promo penjualan album dari lagu 
mereka dapat tersebar secara merata di pasar musik tanah air, dan dalam hal ini 
dibutuhkan sebuah system multimedia, sebagai media pendukung penyampaian 
informasi dan sebagai alat promosi untuk meningkatkan citra Sangeang band. 

Skripsi ini membahas tentang bagaimana melakukan analisis dan 
merancang serta membangun sebuah sistem multimedia video clip pada lagu 
“Aku Bisa” oleh Sangeang band sebagai salah satu cara untuk meningkatkan 
promo penjualan album. Dijelaskan pula tentang proses pembuatan video clip 
serta proses pengeditannya. 

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah media promosi berupa video 
clip yang nantinya diharapkan mampu untuk mengangkat popularitas dan 
meningkatkan penjualan album. 
 
Kata kunci: Sistem Multimedia, Analisis, Media Promosi 
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ABSTRACT 
 

As a band wich get the popularities, Sangeang band also an instance or 
companyin sale indie music album, it need many more publication in orger to 
promote their album, in addition, this condision need a multimedia system as a 
supporting media to give informasiand as a promoting media in order to increase 
their name. 

This thesis discuss about how to analyze, to arrange, and make a 
multimedia system in their clip song “ Aku Bisa “ by Sangeang band as one of the 
way to increasetheir album’s sale. In this thesis also discuss about the process of 
how to make a video clip and also about the editing process. 

Finally produced a promoting media like as video clip which hopes can 
raised the popularities and also to increase album’s sale. 
 
Keywords: Multimedia System, Analize, Promote Media 
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