BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
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suaty bentu. . Filee ersbut dpat ki it da
adegan yang berbeda, memberi efek pada Klip tersebut dan lain-lain. Kitapun
dapat memberikan transisi pada suatu perpindahan klip sehingga tompak lebih
halus dan professional. Terakhir kita dapat membuat bentuk file videa yang sudah
kita edit kedalam berbagai macam media. Media-media itu antara lain media
komputer itu sendiri. dimana file kita simpan untuk atau hanya ditampilkan dalam



komputer saja, media intermet dimana kita membuat file tersebut menjadi
konsumsi pengguna internet, media rekam yaitu kit merekamnya dalam bentuk
kaset video ataupun dalam bentuk VCD.

Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudab
penyampaian informasi dalam bentuk auélie, video. Dengan adanys multimedia
‘melalui media gambar, teks, audio.
menjadi lebih hidup dan menarik. Sebagai contohy multimedia dipat digunakan
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 cerita maupun pembuatan video klip musik.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan paparan latar belakang diatas, maka dapat ditarik pokok

permasalahan sebagai berikut -

Bagaimana proses pembuatan sebuah video klip musik “Aku Bisa” yang efektif

dan efisien?



1.3 Batasan Masalah

Sesuai dengan tema vang diangkat dan kemampuan penulis dalam
melakukan penelitian ini maka batasan masalahnya, pada proses pembuatan video
klip musik “Aku Bisa” vang baik. Adapun software vang digunakan dalam

Dalam pengumpulan data guna memperlancar proses pembuatan tugas ini.
penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu :

s Interview
Yaitu mengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab langsung
terhadap bagian yang terkait dengan penelitian, yang dapat memberikan



gambaran tentang spa itu sebuah Video Klip Musik dan bagaimana cara
membuat sebuah Video Klip Musik yang mempunyai nilai jual.

+ Kepustakaan
Yaitu metode yang dilakukan untuk mendapatkan data melalui telash buku

BAB I1. DASAR TEOR1
Pada bab ini akan diuraikan teoni tentang konsep dasar Video, teori

tentang film dan video dan perangkat lunak vang digunakan.



BAB I1L. PERANCANGAN VIDEO KLIP MUSIK
Penjelasan tentang perancangan pembuatan video klip meliputi
pencarian ide, tema, logline, sinopsis dan gambaran umum ( profil )
dari SANGEANG BAND.,
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