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INTISARI

Perkembangan teknologi membuat sistem computer ikut berkembang.

Internet adalah salah satu sumber daya yang dibutuhkan dalam mengelola bisnis.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi membuat manusia berlomba-

lomba untuk dapat menguasainya. Hampir semua pekerjaan dapat mempunyai

daya guna dan tepat guna yang mampu mendorong kemajuan suatu bidang usaha.

Seiring kemajuan zaman manusia membutuhkan suatu informasi yang cepat dan

tepat, karena kebutuhan informasi sangat penting dalam pengambilan keputusan

dan pengambilan langkah-langkah untuk melakukan tindakan suatu usaha.

Sekarang semakin banyak minat masyarakat yang memiliki hobi

memelihara hewan peliharaan seperti hal nya kucing, anjing, kelinci dan lain

sebagainya, maka Ring Road Pet Shop ingin lebih dikenal masyarakat luas. Oleh

karena itu Ring Road Pet Shop ingin memiliki web sebagai sistem informasi

promosi. Web ini dibuat agar masyarakat dapat mengetahui informasi terbaru dari

Ring Road Pet Shop dimanapun dan kapanpun.

Web ini dibangun dengan sederhana agar user dan pengelola dapat

menggunakannya dengan mudah. Menggunakan phpmyadmin, xampp, mysql.

Kata kunci : web promosi, ring road, pet shop.
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ABSTRACT

Technology development makes system computer come along to bloom.

internet one of the resource that wanted in managed business. science

development and technology make human compete to can dominate it. most of all

job can has productivity and effective that can to push progress a effort area.

along human period progress wants a fast information and correct, because

information need of vital importance in decision making and steps taking to do

action a effort.

Now more and more society interest that has hobby takes care pet animal

likes his matter is cat, dog, rabbit and other as it, so ring road pet shop want more

knowledgeable vast society. therefore ring road pet shop want has web as

promotion information system. this web be made so that society can detect newest

information from ring road Pet shop anywhere and whenever.

This web is built plainly so that user and manager can use it easily. use

phpmyadmin, xampp, mysql.

Keywords : web promotion, ring road, pet shop.
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