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INTISARI

Skripsi yang dibuat dengan judul “INTEGRASI XML DAN ADOBE FLASH
DALAM PEMBUATAN MEDIAPEMBELAJARAN DAN PROMOSI
BERBASIS MULTIMEDIA PADA LEMBAGA PENDIDIKAN BIAS
YOGYAKARTA” dilatarbelakangi akan semakin berkembangnya teknologi
informasi yang menuntut akan efektif dan efisiensi dalam penyampaian informasi
yaitu dalam hal ini informasi sebagai media promosi menggunakan aplikasi
multimedia agar lebih atraktif dan interaktif.

XML (Extensible Markup Language). Dokumen Xml merupakan sekumpulan
kontainer sistematik (elemen), yang terdiri atas prolog, root element, dan epilog.
Xml disatu sisi digunakan sebagai format penyimpanan data. Kelebihan dari XML
antara lain : Penulisan tag-tag penyusun sangat fleksibel, XML bersifat free, XML
bisa digunakan dalam berbagai platfrom/sistem operasi, XML mudah dimengerti,
serta penulisan tag yang dapat disesuaikan dengan bahasa kita, selain itu XML
bisa dibuat dengan text editor biasa (Notepad).

Aplikasi ini mencakup pengintegrasian video, image atau foto, sound (suara),
maupun informasi lain (teks) yang dapat dengan mudah di manage oleh seorang
user (admin). Aplikasi berbasis multimedia ini dapat berjalan pada sistem operasi
windows.

Keywords : Integration of XML, Dynamic Flash, Multimedia Information, Media
Promotions Applications BIAS.
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ABSTRACT

Thesis made under the title "XML INTEGRATION AND ADOBE FLASH
IN THE MAKING MEDIAPEMBELAJARAN AND PROMOTION OF
EDUCATION INSTITUTIONS BASED MULTIMEDIA BIAS IN YOGYAKARTA"
The background will be the growing demands of information technology will be
effective and efficient in delivering information that is in this case as a media
information campaign using multimedia_applications to be more attractive and
interactive.

XML (Extensible Markup Language). Xml document is the systematic
collection of containers (elements), which consists of the prologue, the root
element,-and an epilogue. Xml on one side used as a data storage format. The
advantages of XML include: Writing tags are very flexible compiler; a free XML,
XML could be used in a variety platfrom / operating system, XML is easy to
understand, and writing tags that can be customized with our language, apart
from that XML can be created with a text editor.ordinary (Notepad).

These applications include the integration of video, image or photo, sound

(voice), or other information (text) that can be easily managed by a user (admin).
This multimedia-based applications can run on windows operating system.

Keywords: Integration of XML, Dynamic Flash, Multimedia Information, Media
Promotions Applications BIAS
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