BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
: AAERYE




1.1 Humusan Masalah
Intcgrasi vml dan adobe flash dalam pembustan media promesi dan

pembelsjaran  berbasis  multimedioc, 1w merupakan  suatu aplikast | berbasis

multimedia yang digunakan dalam  sisten  media  promosi  bagi  suntu

lembaga/insirtus:. Denpan adanys integn




1. Untuk membenkon suatu altemstf promost mstitust berbasis
itimed;
2. Memberikan  kemudahon  pada Administrstor  untuk

MY AKARTA" ke dalam

8. Menpembangksn pols kellmuan dan membuka wowasan b
pengetahuan baru sesum dengun tcknolog) informos sast ni,
khusisnya poda bidang pemrograman yang berkaitan dengan



pembuatan  schunh  soffware  spilkasi berbasis multimedin
sebagai medin media promosi.
1.5 Manfast Penclitian
Manfaat yang di dapat dari penelitian ini antar lain ©

embaga Pendidikan Bl

crdahl m'ﬂﬂ “ﬂm TSR
kikasi yang tclah ada (aplikast mi).

obyek penelition maupun kelengkapan informasi lnin yang dibutuhkan.



2. Identifikasi Masalah
Dengan perkembangan teknolom informasi yong pesat, menuntut pila

terstruktur. sistematikn penyusunan lapomn disyjikan dalom lima bab dengan



BAB 1: Pendabuluan
Pada bob imi menjelaskan afon berisi lator belakang mosalsh, remmssn

multimedi. Mulai pra produksi, produksi hingga pases
V' ¢ Penutup




BAB LI
DASAR TEORI

1.1 Konsep Dasar Sistem
Sistemn adaleh memupakan metode atan cora yang termtur {untuk melakuken

" Seriy Fithesald, Adri F. Fitr Gerald, Waen [3. Stalling , Jr. Fundamentil iof System Ansilysis
(el o © Mew York ; Jobn Willey & Soms, 1981, hal. 5 )
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