BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Animasi adalah suatu teknik yang banyak sekali digunakan dalam dunia

gerakannya nampak lebih hatus dan natural. Jika pada proses animating terdapat
kesalahan pada salah satu pose nya maka dapat dengan mudsh menemukan letak
kesalahan animating pada pose yang ada. dan mengoreksi pose tersebut sehingga
proses animating dapat berjalan dengan baik. [2]



Film pendek animasi 3D berjudul FATIMA : The New Soul of Qashve
mengangkat latar tempat padang pasir dengan genre Fantasy dan tema kultural
vang terinspirasi dari salah satu suku nomaden, Khaskaye yang berasal dari Barat
Daya Persia (Iran sekarang), Beberapa adegan bertarung dalam film i, sangat
kompleks dan dibutuhkan Teknik yang berbeda dalam penyampaian cerita

melalui Animasi 3 Dimensi. Dalam hal inijdibutuhan animasi bertarung semirip

1TLES] bﬂtmmg saal duel

sebelumnya, makn
dopat dirumuskan permasalshan yaitu : “Bagaimana analisa & pembahasan
armimasi 3d pada film pendek Fatima : the mew sowl of gashve program studi
teknologi informasi Universitas Amikom Yogyakarla 7.



L3 Batasan Masaluh
Penelitian ini berfokus pada beberapa hal vaitu :
1. Film pendek Fatima : The New Soul of Qashve,

2. Durasi dari Film Fatima : The New Sou! of Qaxlye adalah 4 menit 46

|. Memberikan sajian visual animasi yang mampu menyampaikan pesan
dari sebuah tema.
2, Memberikan referensi dalam pembustan animasi.



3. Diharspkan dapat menjadi landasan teori bagi penelifion sejemis
lainnya,

Lo Metode Penelltian

Metode Penelitian yang digunakan dalam penelition ini adalah :
Lo Pengumpulan Data

1. Metode O

mmi‘““ﬂ ertemiu dan b

Sedangkan kebutuhan non fungsional adalah batasan layanan atau fungsi yang
‘standarisasi dan lsin sebagainya. Strategi perancangan produksi ialah analisa
fungsional dan analisa kebutuhan non fungsional



Lo.3  Metode Perancangan

Metode Produksi yang digunakan dalam pembuatan animasi Fatima : The
New Souls of Qashye memiliki beberapa tahapan, yaitu :

1. Pra Produksi

BAB IL: LANDASAN TEORI



Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka, teori tentang pengertian
film animasi, feknik pose to pose dan frame by frame, dan analisa kebutuhan
BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa kebutuhan
system dan proses pra-produksi dalamy, pembuatan animasi Fatima dengan
menggunakan migtode 3D.
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