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INTISARI 

 Multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat dan 
menggabungkan beberapa media seperti teks, grafik, audio, dan gambar gerak 
(animasi dan video) dengan menggabungkan link dan tool yang memungkinkan 
pemakai melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi. 
 
 Membangun Aplikasi Belajar Interaktif Mencintai  dan Peduli Alam Serta 
Lingkungan untuk Anak, dimana aplikasi ini dapat membantu para pengguna 
terutama anak-anak agar dapat memahami informasi yang di berikan mengenai 
pentingnya kepedulian terhadap alam serta lingkungan.  
 

Aplikasi ini dibuat menggunakan Macromedia Director MX dan software-
software pendukung lain seperti Macromedia Flash MX  untuk membuat animasi. 
Adobe Photoshop CS3 untuk mengolah grafik dan Adobe audition 2.0 untuk 
mengolah file suara. Aplikasi ini di tunjukan untuk anak-anak khususnya yang 
berumur 4-6 tahun. Tujuan dari aplikasi ini adalah agar anak tersebut dapat 
memahami pentingnya alam serta lingkungan dengan mempelajari materi tentang 
alam serta lingkungan yang terdapat dalam aplikasi ini.  

 
Kata kunci :  Interaktif, Aplikasi, Alam, Lingkungan, Anak-anak 
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ABSTRACT 

 Multimedia is harnessed computer to make and merging severally media 
as text, graph, audio, and power image (animations and video) with merges link 
and tool what does enable user does navigation, get interaction, berkreasi, and 
gets communication.  

 Building Interactive Learned Application Loves and Nature Care and 
Environmentally to Child, where is this application can help users especially that 
children gets the picture information that at gives to hit the importance for care to 
nature and environmentally.   

This application making to utilize Macromedia director MX  and other 
supporting softwares as Macromedia Flash MX  to make animations.  Photoshop 
CS3's Adobe  to mengolah graph and audition's Adobe 2.0  to mengolah voice file. 
This application at indication for children in particular that old 4 6 years. To the 
effect of this application is that that child gets the picture the importance for 
nature and environmentally with study material about nature and 
environmentally. 

 
Keyword : Interactive, Application, Nature, Environmentally, Children 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


