mmﬁhhﬂlﬂjﬂh teknologi transpor

Melihat kenyataan tersebut maka pembustan ~Aplikasi Belajar Interakiif
Mencintai  dan Peduli Alam Serta Lingkungan untuk Anak-snak” dipandang
sebagai salah satu pemecahannya. Pembuatan aplikasi ini ditunjukan khususnya
bagi anak-snak umur 4-6 tahun untuk mengajarkan kepada anak-anok untuk

mencitai alam dan lingkungan sejak dini.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas maka
diambil rumusan masalah sebagai berikut.

“Bagaimana mendesain Aplikasi Pembelnjaran Berbasis Multimedia agar

anak usia 4-6 tahun dapat tertarik belajassiiieri mencintai Alum dan Lingkungan

kasi Pembelajaran ini

3 €83, Macromedia Flash MX
2004 yang ketiga elemen software tersebut digabung pada Macromedia
Director MX 2004 sebagai software utima.



14 Tujuan Pembuatan

Tujuan yang ingin dicapai adalsh membangun dan merancang Aplikasi
Pembelajaran  Mencintai Alam dan Lingkungan untuk anak-anak  dengan
memanfaatkan aplikasi muoltimedia. secara terperinci tujuan dari penelitian ini




1.5 Manfaat Pembuatan
151 Bagi Penulis

e Menerakan ilmu teori dan praktek yang didapat selsma mengikuti
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta khususnya dalam bidang




1.6 Metode Pengumpulan Data
Pembustan  tugas akhir ini penyusun menerapkan pengumpulan data




1.7 Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan dibahas
seperti latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah. maksud dan

tujuan penelitian, metode pengumpulan dita, sistematika penulisan serta rencana

kat lunak Software) yang digunakan.
JAUAN UMUM
yang akan dibangun, dan tinjan umum  pada objek

apa saja yang terdapat di alagi das b
BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan kesimpulan yang diperoleh
dari pemecshan masalah  maupun dari hasil pengumpulan data serts disjukan
beberapa saran untuk bahan peninjauan selanjutnya.



-

1.8 Jadwal Rencana Kegiatan

Table 1.1 Jadwal Rencana Pembuatan

ATRLL JUNI | JUL
ND KEGIATAN 2010 2010 2010 1o
4 P2 | 3(4|1)2(3[4]1] 2
| Pengumpulzn Data Dan
Referensi X XX
3 | Pengamatan dan
absery s XX
i Rancangan Pembuatan
Aplikasi (Coding) X I XX XIXIX| X
Uji Coba Aplikasi
-] (testing) dan Finishing X
Aplikasi
6 Hewisi Nasknh, Desain _
Rancangan, XXX
| Implementasi Program X
¥ | Penulisan Akhir Laporan X
9 | Pendadaran X
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