yang jelas, yaitu gamesgame Juvasaat ini bisa dioperasikan di HP (Hand
Phone). Apalagi dalam pembustannya didukung dengan memanfaatian GTGE
(Golden T Game Engine). Mengacu akan hal tersebut diatas, maka
seharusnya pengernbang tertarik membuat sebush game Java,

Dengan memanfaatkan GTGE dalam pembustan game tersebut,
diharapkan dapat menambah koleksi game Java bustan dan Indonesia. Dalam



pembuatan game ini dikarmpkan pengombang dan pembuat game dapat
mengkolaborasikan Java dengan GTGE, mengingat begitu antusiasnya
masyarakat Indonesia dengan game dan sedikit orang yang memanfaatkan
GTGE dalam pembuatan game,

GTGE (Golden T Game Engi upakan sebuah 2D Game Library /

membuat game yang

a.  Dalam pembuatan tugas akhir ini akan dibuat sebuah game Java

vang sederhana dengan GTGE.

b.  Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java.



¢.  Game ini hanya dapat dijalankan didekstop dengan Sistem Operasi
Windows XP yang support dengan bahasa Java.

d  Software pendukung yang digunakan adalah Neatbeans versi 6.7.1.
Alasan menggunakan Neatbeans versi 6.7.1 karena lebih ringan dari

versi sebelummnya.

s Bigi masyarakat diharapkan biss menambah kolcksi game yang ada,
dengan GTGE dan dapat menjadi syarat untuk mersih gelar Abli
Madya.



¢.  Bagi kampus diharapkan game ini bermanfaat untuk menambah dan
memperkaya ilmu pengetahuan tentang game. dan dapat menambah
koleksi hasil karya mahasiswa yang bisa menjadi kebanggan bagi
kampus,

1.6 Metode Penelitian Tugas Akhir

5. Pengembang harus sering melakukan pengujian-pengujian terhadap
proyek yang dibuat nantinya, sehingga dapat menganalisa
kekurangan-kekurangan yang ada pada proyek yang dibuat, dan
segera memperbaiki dan melengkapi kekurangan-kekurangan yang
ditemukan.



1.7 Sistematika Penulisan Tugas Akhir

1. BABIPENDAHULUAN

lunak (Software) dan pengguns’user (brminware) serta membahas
rancangan game yang dibuat, antara lain alur proses pembuatan game
berupa waterfall, use case diagram, activity diagram, class diagram dan

sequence diagram.



4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

yang berupa cara menjalankan game dan tabel pengujian terhadap aplikasi
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