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INTISARI

Perkembangan kecanggihan sistem komputer pada saat ini mengalami begitu
banyak perubahan yang sangat pesat. Manusia pun tak lepas dari teknologi komputer itu
karena merupakan sarana informasi untuk menunjang hal tersebut. Komputer sebagai
perangkat teknologi canggih akhirnya terpilih sebagai alternatif untuk membantu dalam
bidang recording.

Saat ini recording musik juga sudah semakin maju dengan dikembangkannya
teknologi format audio dalam bentuk digital yang dikemas dalam bentuk cd dan sedikit
demi sedikit mampu mengurangi jumlah pengguna pita kaset.

Berdasarkan uraian diatas dapat dianalisis bagaimana cara memberikan jalan
keluar untuk menganalisis proses tata cara recording pembuatan aransemen lagu
Menduakanmu pada The Kuin 4 Band dengan menggunakan Cool Edit Pro 2.0.

Kata kunci : Sistem Komputerisasi, recording, teknologi.



ABSTRACT

The development of sophisticated computer systems currently experiencing so
much change very rapidly. Humans were not separated from that computers technology
as a means of information to support it. Computers as tools of sophisticated technology
eventually chosen as an alternative to help in the field of recording.

Currently recording music has also been moving forward with the development of
technology in the form of digital audio format that is packaged in a cd and little by little
to reduce the number of users of tape.

Based on the description above can be analyzed on how to provide a way out to
analyze the process of recording procedure for making arrangements Menduakanmu
song on The Band 4 Kuin using Cool Edit Pro 2.0.

Keywords: computerized systems, recording, technology.
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