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Latar Belakang

Perkembangang teknologl seperti sekarang ini dapat mempengaruhi
pola berfikir manusia untuk selalittherpe

era globalisasi dan juga pada

pembelajaran seperti game pﬂzﬂlell_]mm yang nantinya menambsh daya
tarik anak supaya pada saal proses penyampaian materi anak-anak akan
memperhatikan pengajar karens menggunakan media yang menarik. Gume
pembelajaran yang akan dirancang merupakan game vang berbasis desktop,
game pembelajaran tersebut terdapat sebuah materi vang digunakan untuk
pengajar dalam penyampaian materi serta terdapat contoh hewan , dan juga



el

terdapat sebuah kuis dimana pengajar nantinya pengajar memandu agar
dapat mengisi kuis tersebut, dengan menggunakan jenis desktop nantinyu
berharap tidak mempersulit pengajar dalam menjalankan  game
pembelajaran tersebut untuk proses penyampaian materi.

Penelitian yang terkait dengan penelitian ini vaitu penelitian yang
dilakukan oleh { Liena. 2017 )gfngmembahas mengenai pembelajaran
ftih, CS5.[19] Dari

n mengerti tentang
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1.2 Rumusan Masalah
|. Bagaimana merancang game media pembelajaran pengenalan hewan
pemakan tumbuhan dan pemakan daging?
2. Apakah media pembelajaran game edukasi dapat di implementasikan
untuk menmbaniu pengajar dalam penyampaian materi?
3. Apakah dengan media pembelajaran game edukasi ini proses belajar
bisa el:'e’a:l:i

1.3

‘embelajaran penizenalan hewan hanya ada 2 jenis hewan, yaitu hewan
dein Pembelajaran Game Edukasi hanya bis

Subjek yang digunakan dakim penclitian ini yaitu di
= Bl -siwip : s
Media Pembelajaran Game Edukasi hanya berbasis Desktop

harus di pmdugleh
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1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian yang dilakukan adalah :
|. Untuk membantu pengajar dalam penvampaian materi yang tidak
2. Untuk memberikan variasi dalam metode pembelajaran  dan




1. Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan peneliti untuk mendapatkan sebuah data
a. Wawancara
Teknik yang dilokukan untuk memperoleh data melalui

(Pendistribusian). [1] |



1.7 Ssistematika Penullsan
Untuk mempermudsh dalam penulisan tugas akhir , penulis merancang
sebuah sistematika penulisan yang terdiri dari ;
a. Bab I Pendahuluan
Pada bab ini membahas secara ringkas mengenai latar belakang
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