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ABSTRACT 

 

Information is a resource which is required in managing a business in the 

modern-day developments is science and technology advancing rapidly. To get 

any information, humans do a form of communication in different ways. 

Information can be something that is shaped in the form of audio and visual 

images and written documentation that is.  

Going online has become a necessity for businesses, the manufacturers in 

particular, expecting to progress to the new advertising method to improve their 

business. Technological progress present the Web as the future of news, 

information and advertising as evidenced by the increasing number of media 

publications and online advertising provider available over the Internet. PT 

Planet Handicraft Bali is one of the largest cargo/ shipping handicraft and 

furniture located in Bali. The products of handicraft such as decorative lamp, 

bamboo, mirrors, wooden and iron handicrafts and recine stone from Bali. 

Meanwhile, terracotta products and furnitures from Java and Yogyakarta. With 

the represence of internet technologies will further expand the marketing network 

of handicraft and furniture more widely. 

With  website, customer can view product information online so no need to 

follow the exhibition or come into place immediately.  Because website can be 

anticipated this trend and help our customers to save their time and money while 

they run their business.  

Keywords : Website, marketing network, save their time 
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INTISARI 

Informasi adalah sumber daya yang dibutuhkan dalam mengelola bisnis 

dalam perkembangan modern adalah ilmu pengetahuan dan teknologi maju 

dengan cepat. Untuk mendapatkan informasi, manusia melakukan bentuk 

komunikasi dengan cara yang berbeda. Informasi dapat sesuatu yang dibentuk 

dalam bentuk citra audio dan visual dan dokumentasi tertulis yang. 

Going online telah menjadi kebutuhan untuk bisnis, produsen khususnya, 

mengharapkan untuk maju ke metode iklan baru untuk meningkatkan bisnis 

mereka.  

Kemajuan teknologi saat ini Web sebagai masa depan berita, informasi 

dan iklan yang dibuktikan dengan meningkatnya jumlah publikasi media dan 

penyedia iklan online yang tersedia melalui Internet. 

PT Planet Kerajinan Bali adalah salah satu kargo terbesar / pengiriman kerajinan 

dan furnitur yang berlokasi di Bali. Produk kerajinan seperti lampu hias, bambu, 

cermin, kerajinan kayu dan besi dan batu recine dari Bali. Sementara itu, terakota 

produk dan mebel dari Jawa dan Yogyakarta. Dengan teknologi internet 

represence lebih lanjut akan memperluas jaringan pemasaran kerajinan tangan dan 

mebel yang lebih luas. 

 

Dengan website, pelanggan dapat melihat informasi produk secara online 

sehingga tidak perlu mengikuti pameran atau datang ke tempat segera. Karena 

website dapat diantisipasi tren ini dan membantu pelanggan kami untuk 

menghemat waktu dan uang mereka sementara mereka menjalankan bisnis 

mereka. 

 

Kata kunci : Website, jaringan pemasaran, menghemat waktu mereka 

 


