dalam bentuk visual yaitu d
Manusia dapat melakukan sustu pekerjaan dengan mudah dengan bantun

teknologi hampir semua jenis pekerjuan. Menjamurnys penggunaan inferne! benar-
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benar mengubah kehidupan kita semua. Tempat dan jarak yang dulu memisahkan
sekarang makin tidak terasa dampaknya.

Kini dengan hadimya internet, kita dapat melakukan bisnis dengan lebih
mudah dan murah, kits dapat menampilkan berbagai informasi tentang produk
dan layanan yang disediakon, bahkan kifs dapat mengup-date informasi yang
ditampilkan kapan safa, fanpa perlis menghabiskan banyak biaya. Pelangganpun

membuat

Kurangnya media informasi tambahan yang menyajikan infotinasi tentang

fen tangan utay handicraft dan furniture yang dipasarkan
dibutubkan suatu sistem yang dapat bersifit onlin
wakan fasilitas website . Dengan website
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datang ke tempainys langsung. Dengan hadimya teknologi inferner maka

diharapkan dapat lebih memperiuss jaringan pemasaran handycraft secara global
dibidang programming web dengan judul “Aplikasi web interaktif dan dinamis

pada PT Planet Handicrafi Bali dengan menggunakan teknologi AJAX™,



1.2 Rumusan Masalah

Dasi latar belakang yang ada, timbul permasalshan yang sering muncul
dan dihadapi pihak perusahaan, berdasarkan masalah di atas maka dirumuskan
sebagal berikut:

atau handicraft dan furniture secara bebas dan detail hanya kepada

pengunjung yang sudah mempunyai password atsu terdaftar dengan cara
login terlebih dahulu.

3. Untuk menu pemesanan produk-produk kerajinan tangan atau handicraft
dan Furnitere hanya sampai pada proforma order. Informasi lebih lanjut
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mengenai order dilakukan via email atau telepon, sesuai dengan
permintaan perusahaan

Situs ini tidak ssmpai pada pembayaran online, pembayaran dilakukan
berdasarkan kesepakatan kedua belah pihak

Pemosdelan dengan mengauna

dun promosi yang
dapat mendukung kegiat
Mengoptimalkan  penyampaian informasi produk  handicrafi  kepada
CHSTOET.
Meningkatkan keunggulan bersaing dengun bisnis lain.
Perusahaan dapat menerapkan kegiatan pemasaran dengan lebih efektif.



142 Bagi Mahasiswa

I.  Sebagai salah satu syarst menyelesaikan jenmjang STRATA 1 pada
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN
KOMPUTER STMIK “AMIKOM” YOGYAKARTA.

aktekkan teori yang selama ini didapat

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengambil mater dari
buku-buku kepustakaan yang berhubungan dengan sistem pengolahan data
barang.



16 Sistematika Penulisan
Seperti umumnya laporan penelitian ilmiah, maka pada laporan skripsi ini

meliputi ;
I. BAB I Pendahuluan

mbal jadwal penelition.

1 aplikast sifs
ok l_| sertn

aplikas it el o

5. BABV Penutup
Pada bagian ini berisi kesimpulan dan saran yang merupakan hasil dari
penelitian yang telah dilakukan.



1.7 Jadwal Rencana Penelitian
Jadwal rencana penelitizn dibuat sebagal acuan wakiu dalam melakukan
kegiatan penelitian mulai pengajuan proposal sampai pengumpolan laporan,

sehingga kegistan penelitian dapat berjalan dengan baik.

Tabel 1.1 Jadwal rencans penelitian

Bulan
No Kegintan 5
April Mei Juni Juli
I | Pengajuan proposal
2 | Pepgesshan proposal
Pengambilan dan Analisis
3 [ Data
4" | Pengeloloan Data
6 | Penyusinan Laporan
7 | Penulizan Laporun
8 | Penpumpulan Lapormn

e |
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