BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pesatnya perkembangan film onimasi di era modern telah banyak

Film animasi hasil karya anak negeri diharapkan untuk lebih banyak
mengangkat tema tentang nilai — nilai kearifan lokal, kebudaysan, maupun
kisah kehidupan sehari-hari, Karena selain sebagai sebuah hiburan, film



animasi lokal juga diharapkan untuk dapat berperan sebagai media edukasi
masyarakat melalui penyampaian pesan-pessn moral yang terkandung
didalamnya.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, penulis merasa
terfantang untuk membuat film aginasi 3D dengan mengambil judul
seorang Railfans”. Film animasi

Ferancangan Film Anlmask 3D “Aku Se
: ( m; jperlunya kesadaran

Teknik dalam pembuatan film animasi sangatlah beragam disesuaikan

poda kebutuhan dan fungsinya. Pada penulisan skripsi ini penulis

memberikan batasan masalah sebagai berikut:

1. Film ini berupa animasi 3 dimensi yang dibuat dengan software 3D Studio
Max 2010 dan Adobe Premiere CS4 sehagai video editing



‘2, Penulis hanya akan memfokuskan untuk membahas soffware 3D Studio
Max 2010 dan Adobe Premiere CS4. walaupun dalam pembuatan film mi
di dukung oleh soffwere lain

1.4 Tujuan Penelitian

ata 1 (SI) dan

enambah wawasan dibidang

1.6 Metode Pengumpulan Data
Penulis didalam memperoleh data yang diperlukan menggunakan
beberapa metode, yaitu sebagai berikut;



1. Metode Pustaka

Yaitu dengan mengumpulkan data dari buku-buku tentang pembuatan film
animasi 3D, artikel, dan rutorial dari intermer yang berkaitan dengan

aninasi

1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan pada laporan penelitian ini dijabarkan kedalam
lima bab, dimana uraian masalah dari masing-masing bab adalah sebagai
berikui:



BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masaloh, rumusan masaleh, botasan
masalah, tujuan penelitian, metode pengumpulan data, sistermatika
penulisan

tentang film animasi, sejarah

DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan penulis dalam
pembuatan film animasi 3D.

LAMFPIRAN



1.8 Judwal Rencana Keglatan
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Tabel 1.1 Rencana keglatan

November 2010

Desember 2010

Januari 2011

RIARTAEL
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Pra Produks:

a. Desain Kamkter

b. Stervboaid

(£¥]

Produksi

a. Mexdciine

b. Teksturing

<. Rigging

d. Remdering

[Pkt Produks

0. Compositing

b. Editing

¢. Rendering

Penyempurnaan

L]

Penyusunan

Laporan




	Skripsi_07.12.2295_018.pdf (p.1)
	Skripsi_07.12.2295_019.pdf (p.2)
	Skripsi_07.12.2295_020.pdf (p.3)
	Skripsi_07.12.2295_021.pdf (p.4)
	Skripsi_07.12.2295_022.pdf (p.5)
	Skripsi_07.12.2295_023.pdf (p.6)

