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MOTTO 
 

“Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba, 

karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan belajar membangun 

kesempatan untuk berhasil” 

 

“Jika kita hanya mengerjakan yang sudah kita ketahui, kapankah kita akan 

mendapat pengetahuan yang baru ? Melakukan yang belum kita ketahui 

adalah pintu menuju pengetahuan” 

 

“Waktu ,mengubah semua hal, kecuali kita. Kita mungkin menua dengan 

berjalanannya waktu, tetapi belum tentu membijak. Kita-lah yang harus 

mengubah diri kita sendiri”
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INTISARI 
 

       Dua puluh wanita di Indonesia tiap harinya yang melayang nyawanya akibat 
kanker mulut rahim. Ditemukan Penyebab Utama Kanker Mulut Rahim di 
Indonesia adalah Pembalut berkualitas buruk. 

       Menurut WHO (Badan Kesehatan Dunia), Indonesia merupakan negara 
dengan penderita kanker mulut rahim (serviks) no.1 di dunia dan 62% nya 
diakibatkan oleh penggunaan pembalut yang kurang berkualitas tersebut. Di 
RSCM, 400 pasien kanker serviks baru setiap tahunnya. Di RSCM, kematian 
akibat kanker serviks sekitar 66%. 

       Penulis ingin membahas pentingnya pengetahuan tentang kualitas pembalut 
wanita untuk pembelajaran resiko penyakit kanker mulut rahim, dan penulis 
melakukan pembelajaran berbasis multimedia agar lebih aktraktif dan interaktif 
dan terutama mudah dimengerti sehingga kaum wanita lebih tertarik untuk 
mengetahui informasi dari pembelajaran ini. 

Kata Kunci: Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Kanker Serviks, Pembalut 
Wanita.  
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ABSTRACT 
 

       Twenty women in Indonesia who fly every day life due to cervical cancer. 
Found Main Causes Cervical Cancer in Indonesia is poor quality pads. 
       According to WHO (World Health Organization), Indonesia is a country with 
cervical cancer (cervical) no.1 in the world and 62% of it caused by the use of 
pads that are less qualified. At the RSCM, 400 new cervical cancer patients every 
year. At the RSCM, deaths from cervical cancer around 66%. 
       The author would like to discuss the importance of knowledge about the 
quality of sanitary napkins for learning the risk of cervical cancer, and the 
authors do a multimedia-based learning to be more interactive and especially 
aktraktif and easy to understand that women are more interested in finding out 
information from this learning. 
 
Keywords: Learning, Interactive Multimedia, Cervical Cancer, Female Sanitary.
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