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INTISARI 

Lebih dari 20 tahun, dunia pendidikan telah mulai menggunakan komputer 
sebagai bagian dari sistem pengajaran. Sistem ini mengatur pembelajaran 
komputer pada siswa secara sama, tidak menurut pada kemampuan siswa yang 
berbeda-beda. Bentuk sistem inilah yang pertama kali digunakan untuk mengajar 
siswa menggunakan komputer, atau lebih dikenal dengan Computer Based 
Learning dan Computer Aided Instruction.  

Akan tetapi seiring dengan perkembangan teknologi, maka kemampuan 
sistem dalam memahami persoalan maupun masalah pun semakin berkembang. 
Proses pembelajaran bahasa pemrograman memerlukan proses pemecahan 
masalah dengan metode latihan menulis bahasa pemrograman dan proses analisis 
yang intensif, oleh karena itulah pengajaran bahasa pemrograman merupakan 
bidang yang sangat menarik untuk dijadikan domain materi pengajaran Sistem 
Pembelajaran Cerdas.  

Sistem Pembelajaran Cerdas ini dapat membantu belajar bahasa 
programan, dalam memahami konsep-konsep dasar bahasa pemrograman. 
Fasilitas latihan soal yang intensif memberikan dampak yang sangat signifikan 
dalam membantu siswa yang baru belajar bahasa pemrograman, untuk 
memperoleh dasar yang kuat dan terbiasa dengan lingkungan pemrograman. 
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ABSTRACT 

More than 20 years, education has begun to use computers as part of the 
teaching system. The system is set up computers on student learning in the same 
manner, not according to the abilities of different students. Form of this system 
was first used to teach students to use computers, or better known as the 
Computer Based Learning and Computer Aided Instruction.  

However, in line with technological developments, the ability of the system 
in understanding the problem and the problem was growing.Programming 
language learning process requires problem-solving process using a 
programming language written exercises and intensive process of analysis, 
because of that programming language teaching is a very interesting field for the 
domain used as teaching materials Intelligent Learning Systems.  

Intelligent Learning System can help programan language learning, in 
understanding the basic concepts of programming languages. Intensive exercise 
facility provides a very significant impact in helping students learn a new 
programming language, to gain a solid foundation and familiar with the 
programming environment. 
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