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INTISARI

Penyampaian informasi penerimaan mahasiswa baru menggunakan alur terkadang
masih sulit dipahami oleh calon mahasiswa. Sehingga diperlukan media pembantu
sebagal pendamping Brosur. Dari rumusan masalah di atas menjadi latar belakang
penyusun untuk membuat aplikasi multimedia, yaitu “Perancangan Simulasi
Penerimaan Mahasiswa Baru STIMIK AMIKOM YOGYAKARTA dengan Animasi
2D”. dengan adanya Aplikasi ini dapat menjelaskan tentang alur pendaftaran
mahasiswa baru di kampus STMIK AMIKOM YOGYAKARTA secara spesifik
sehingga mudah untuk dipahami oleh calon mahasiswa.
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Adapun tujuan dalam pembuatan Simulasi ini adalah memberikan alternatif baru
dalam penyampaian informasi yang lebih menarik kepada Calon mahasiswa baru
tentang alur pendaftaran

Pembuatan Simulasi ini kami mengembangkan dari brosur dan menjelaskan secara
detail, mulai dari calon mahasiswa mengambil formulir di CS sampai para calon
mahasiswa mengikuti kegiatan-kegiatan yang diperuntukan bagi calon mahasiswa
baru. Pembuatan simulasi ini_kami mengunakan animasi 2D, proses pembuatan
animasi ini kami menggunakan proses manual yaitu mulai dari.mengambar dikertas,
yang diteruskan dengan proses digital yaitu mentransfer gambar kedalam computer

menggunakan scanner yang diteruskan proses penganimasian.
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ABSTRACT

Delivery of new admissions information using flow sometimes still elusive by
prospective students. So that the media assistant is required as a companion brochure.
From the formulation of the problem on the background of authors to create
multimedia applications, namely “Design Simulation Admissions STIMIK AMIKOM
YOGYAKARTA with 2D Animation"”. with the application can be explained about
the flow of new student enrollment on campus STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

specifically so easy to be understood by prospective students.

The aim in making this simulation is to provide a new alternative in the delivery of
information more attractive to the new candidate on the line registration

Making these simulations we developed a brochure and explained in detail, ranging
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from prospective students to take form in the CS until the applicant must follow the
activities of the allotment for prospective new students. Making this simulation we
use 2D animation, animation production process, we use a manual process that is

started from drawing dikertas, which then forwarded to the process of transferring

digital images into the computer using a sc passes process animation.
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