BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan informasi ssat ini semakin pesal dengan

makanannya dalam bentuk foto. Media tersebut dinilai sudah cukop bagus dalam
menyampaikan informasi menu makanan yang disediakan oleh Meramie. Akan
tetapi. ada beberapa informasi yang membutuhkan ilustrasi visual lebih lanjut
seperti, informasi cara pembuatan, pemesanan, lokasi serta penawaran-penawaran
menu lainnya.



Dari keterangan diatas maka penulis mengusulkan pembuatan video iklan
dalam mendukung penyajian promosi dan informasi dengan menggunakan teknik
five shoot dan teknik mation graphic. Maka dari itu penulis mengambil judul "

Perancangan dan Pembuatan Video lklan pada Meramie dengan Teknlk

Live Shoot dan Motion Graphic"

kelayakan video.

fi. Penguji dari hasil penelitian ini adalah karyawan Meramie, asisten
rumpun multimedia dan praktisi multimedia.

7. Tahap penelitian berakhir ketika video diserahkan ke Meramie .



1.4 Maksud dan Tajoan Penclitian
Maksud dan tujuan disdakim laporan ini agar permasalahan yang dihadapi
dalam pembuatan video iklan dapat terlaksana sehingga tujuan penelitian ini dapat
dijabarkan sebagai berikut:
I Mengimpliitosikup iRENRREIY 1ang diperolet: ke dilam
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1.52 Bagl ;
| Diharapkan supaya memberikan pengetahuan dan dapat dijadikan
sebagai referensi bagi mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta
dalam membuat video iklan.




2. Diharapkan masyarakat dan calon konsumen yang ingin membeli
barang atau makanan di Meramie dapat mengenal dan mengetahui
informasi tentang Meramie .

1.53  Bagl Meramie
Dapat membanty Meramie dali

mendapatkan data-data yang dibutuhkan dalam penelitian.
3. Metode Studi Pustaka



pencarian data melalui intemnet dan sumber terpercayn dan valid untuk
mendapatkan pedoman atau bahan tambahan.

1.0.2  Metode Analisis

l. Analisis SWOT

I. Pra Produksi
2. Produksi
3. Pasca Produksi



1.0.4 Metode Evaluasi

Pada tahap evaluasi menggunakan metode pengujian dan pembahasan
teknik Live Shoor dan Motion Graphic yang dapat diterapkan pada video Meramie
sehingga visualisasi informasi dapat dengan mudah dimengerti nudien.

Graphic, serta software-softs

BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan tentang profil Meramie, analisis video iklan yang
dibuat, analisis kebutuhan dan perancangan video.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian video iklan Meramie
dengan teknik Live Shoos dan Motion Graphic serta pembahasannya.
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