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INTISARI 

 

          Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi khususnya 
dalam bidang teknologi informasi sangatlah pesat. Keberadaan komputer saat ini 
merupakan salah satu faktor penunjang yang sangat penting bagi kelancaran aktifitas 
suatu lembaga. Peran komputer begitu penting bagi salah satu sarana untuk 
menghasilkan informasi yang akurat dan tepat waktu, terutama dalam hal pengolahan 
data.  

Memang tidak semua komputerisasi itu bisa diterapkan seefektif  
mungkin, masih banyak instansi (badan usaha) yang belum melakukan pengolahan 
data yang terkomputerisasi. Seperti yang penulis temukan pada Distro Likes Stars 
Banjarnegara.  Sistem yang digunakan dalam pengolahan data pada Distro Likes 
Stars Banjarnegara tersebut masih menggunakan sistem manual. Keadaan ini 
menyebabkan tidak efektifnya penggunaan waktu, pikiran dan tenaga dari pihak 
pengusaha untuk mengelola data yang ada. Untuk mengoptimalkan sistem 
pengolahan data tersebut dibutuhkan media yang dapat memproses data secara 
otomatis. Komputer merupakan media paling cepat untuk memecahkan masalah 
lambatnya pengolahan data tersebut. 

Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk mengangkat tema skripsi 
dibidang sistem informasi managemen dengan judul “Sistem Komputerisasi 
Penjualan di Distro Likes Stars Banjarnegara”. 

 
Kata-Kunci : Sistem informasi, analisis, penjualan 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

 
                       
                      Development of Science and Technology particularly in the field of 
information technology is very rapid. The existence of current computer is one of the 
most important supporting factor for the smooth activities of an institution. The role 
of computers is so important for a facility to produce accurate and timely, especially 
in terms of data processing. In addition, to minimize computer problems or errors 
that appear  in that apper in the presentation of informasi. 
                         It is not all that computing can be applied as effectively as possible, 
there are many agencies (entities) that have not made a computerized data 
processing. As the authors find in distro Likes Stars Banjarnegara. The system used 
in data processing at distro Likes Stars Banjarnegara Sources are still using manual 
systems. This causes ineffective use of time, thought and effort on the part of 
employers to manage the data. To optimize the data processing system that the media 
needed to process data automatically. Computers are the fastest media to solve the 
problem of slow processing of the data. 

From the description above, the writer is interested to lift the paper's 
themes in the field of management information system for " Computerized Retail 
System in distro Likes Stars Banjarnegara". 
 
Keywords : information system, analysis, selling 
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