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terbatas gambar dan teks, maka pada perusahaon Hey! Creative akan diterapkan
aplikasi multimedia yang berupa CD dan Kios informasi bersifut Interaktif yang
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nantinya dapat memberikan informasi secara detail tentang perusahaan kepada para
konsumen (calon klien) terutama pada saat presentasi.

Sehubungan dengan hal tersebut diatas maka dapat di tark suatu topik
pembahasan  dalam penulisan skripsi imi, dengan judul “ANALISIS DAN

mengenai profil dari perusahaan Hey! Creative akan dikemas dalam bentuk



b. Aplikasi ini berisi tentang sejarah, visi, misi, lokasi perusahaan serta referensi
vang telah di garap oleh Perusahaan Hey! Creative.
c. Aplikasi multimedia interaktif ini di buat menggunakan perangkat lunak (

softwere ) Macromedia Flas MX, Adebe Photoshop 7.0, Coll edit Pro. sistem
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¢. Menerupkan ilmu dan teoriteori yang selama dalam mengikuti
pendidikan kedalam aplikasi nyata serta praktik.
d. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu

Khususnya teknologi multimedia.

1.6, Metode Pengumpulan Data



Metode yang digunakan dalam pengumpulan data pada penelitian ini antara

e sebagai cara untuk menempatkan
data yang diperfukan dalam menelaah dan menganalisa kenyataan yang ada pada
obyek.

L.o.4. Dokumentasi



Mengambil foto-foto atsu gambar-gambar vang berhubungan dengan
penelitian untuk dijadikan bahan dokumentasi pada skripsi ini.

1.7. Sistematika Penunlisan Laporan

& il b, masing-masing b

Bab ini membahas tentang perancangan dan implementasi sistem,
yang terdiri dan merancang konsep, merancang isi merancang naskah,



merancang grafik, memproduksi sistem, pengetesan sistem, pemeliharaan
sistem. penerapan rencans implementasi.
BAB V: Penutup

Bab ini akan diuraikan kesi dari proses penelitian ini dan saran
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