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 INTISARI 

Perkembangan perangkat mobile di handphone semakin mempermudah user 

untuk  mengakses informasi yang dibutuhkan. Perkembangan tersebut  pada 

akhirnya juga akan memberikan dampak dalam berbagai bidang kehidupan, kita 

dapat dengan mudah mendapatkan informasi yang dibutuhkan. Banyak ragam 

bahasa yang ada didunia tetapi kita mungkin hanya menguasai sedikit bahasa saja. 

Kita malas untuk membuka kamus yang tebal untuk menterjemahkan bahasa dan 

memilih untuk tidak menterjemahkan bahasa yang ingin kita artikan.  

Banyak orang yang pergi keluar negeri untuk bekerja tetapi mereka tidak 

menguasai bahasa negara yang mereka datangi. Mereka sulit untuk berkomunikasi 

kepada orang lain. Seperti WNI banyak yang bekerja di Arab Saudi tetapi tidak 

tahu bahasa Arab. Mereka pasti sangat kesulitan untuk berbicara kepada Pimpinan 

mereka dan sebaliknya. Jika TKI harus berbicara bahasa Arab, mereka harus 

membuka kamus yang tebal dan mereka pasti kerepotan untuk menterjemahkan 

pembicaraan mereka jika harus buka kamus terlebih dahulu. 

Untuk itu penulis mencoba memberi alternative untuk solusi dalam 

menterjemahkan bahasa Arab-Indonesia,Indonesia-Arab untuk mempermudah 

dalam berbicara. Penulis mencoba membuat kamus mobile Arab-

Indonesia,Indonesia-Arab agar lebih mudah dalam menterjemahkan bahasa 

tersebut. Dengan adanya kamus mobile diharapkan dapat mempermudah dalam 

berbicara bahasa Arab. 

  

Kata Kunci : Handphone, Aplikasi Mobile, Informasi. 
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ABSTRACT 

The development of mobile devices in mobile phone users increasingly 

easier to access the required information. These developments will eventually 

also have animpact in many areas of life, we can easily obtain the required 

information. Many kinds of languages that exist in the world but we may only 

have a bit of language. We're lazy to open a thick dictionary to translate the 

language and chose not to translate the language that we want to interprete.  

 Many people who go abroad to work but they do not master the 

language of the State which they attended. They are difficult to communicate to 

others. Like many Indonesians who work in Saudi Arabia but did not know 

Arabic. They must be very difficult to speak to their leader. If workers have to 

speak Arabic, they must open the dictionary that is thick and they are certainly 

struggling to translate their conversations word for word if you must open the 

dictionary first. 

To the authors try to provide solutions to the problem. The author tries to 

create a mobile dictionary Arab-Indonesian, Indonesian-Arabs to be more easily 

in translating words. With the existence of a mobile dictionary is expected to ease 

in translating word for word in Arabic-Indonesian and vice versa. 

Keywords: Mobile, Mobile Applications, Information 
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