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INTISARI

Sistem informasi pada bengkel Hendriansyah Speed Shop saat ini masih
bersifat manual. Sementara kegiatan transaksi dan kegiatan lainnya semakin
meningkat. Hal tersebut menyebabkan kontrol terhadap informasi semakin sulit
dilakukan. Selain itu kebutuhan manager terhadap laporan harus lebih efektif dan
efisien.

Untuk meningkatkan kemampuan dalam melakukan kontrol terhadap
informasi dan untuk meningkatkan efisiensi’ dalam memberikan laporan,
diperlukan pengembangan sistem baru. Sistem yang baru dikembangkan dengan
menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 sebagai antarmuka user dan Microsoft
SQL Server 2000 sebagai database sistem.

Dan menghasilkan suatu aplikasi program yang dapat melakukan kontrol
terhadap informasi dan memberikan laporan tentang setiap kegiatan bengkel.
Aplikasi program menyediakan input pelanggan, pemasangan, suku cadang, dan
transaksi. Selain itu, terdapat laporan-laporan mulai dari laporan pelanggan,
laporan suku cadang, laporan nota transaksi, laporan persediaan suku cadang
menipis, dan laporan transaksi per tanggal.

Kata kunci:

Sistem informasi
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ABSTRACT

At present, information system in Hendriansyah Speed Shop still uses a
manual system. While transaction activity and others activity are progressively
increasing. They cause the control of information become more difficult. Besides,
requirement report for the manager must be more effective and efficient.

To increase the controlling ability of information and increase efficiency
needed a new system development. New system developed using Microsoft
Visual Basic 6.0 as user interface and Microsoft SQL Server 2000 as a database
system.

And the results are a program application able to conduct the control of
information and give the transaction report from entire activity. Program
application prepares input data such as customer, spare-part, setting, and
transaction. Besides, there are reports such as customer, spare-part, transaction’s
note, low stock spare-part, and transaction per date.

Keyword:

Information system
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