BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu dan teknologi yang berkembang pada saat ini, membantu
manusia dalam memséubi tata pefid di‘era teknologi vang diciptakan
untuk meringnkan beban aktifit i-hari. Komputer fidak hanya digunakan
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amus masyarskat. Dengan intemet kita dapat mencari segala informasi yang kita
hian dengan mudah, sehinggs memungkinkan ;

rmasi me informas) pelayinan sebuah saha studio rekaman  dan
sckaligus sebagai meclia pronsosidalam beniuk aplikasi ebasis web dengan judul
“Sistem Informasi White House Profesional Digital Audio Recording Berbasis
Website”. Web ini digunakan untuk informasi pelayanan studio rekaman, fasilitas
siudic dan pembookingan wakiu reksman  secara online untuk  semua
user/konsumen yang ada di Indonesia.



1.2 Rumusan Masalah

Teknologi internet melalui website dapat di terapkan sebagai media
internet promosi perusahaan menjadi sangat efektif, baik untuk perusahaan kecil.
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.Hllllll.
nemfokuskan pembahasan, dalam hal ini kar

= _u,,--....:. VM ON

layanan customer pada studio rekaman
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3) Software 1 _ _ serancangan Sistem Informasi ini
adalah Mj' l:. ! nache. .':"‘-:rl'..' f I"'|'. scromedia Dreamweaver

MX. Adobe Photoshop, dil.



14 Tujuan Masalah
Adapun maksud dan tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalzh -
1} Untuk memenuhi salah satu syarat guna meraih Diploma [11 Sekolah
Tinggi Manajemen  Informatika dan Komputer AMIKOM

- -u}rﬂngdipﬂﬂlehcﬁhungku
kuliah dengan membuat suatu sistem informasi vang berbasis web.

2) Melatih mahasiswa agar mampu menangani suatu proyek sistem
informatika pada suatu usaha, bisnis, lembaga, maupun instansi.



3) Peneliian ini mungkin dapat membantu mahasiswa sebagai
tambahan literatur untuk menulis sebuah karya ilmiah.
¢. Bagi perusahaan vang kami teliti
1) Kami berharap bahwa tugas akhir yang 1ela disusun sesuai rencana

Pengumpulan data dilakukan dengan pengamatan langsung
terhadap objek penclitian untuk memperoleh informasi sebagai bahan
penulisan.



3} Metode Kepustakaan
Media informasi melalui buku-buku serta internet yang dibaca dan

dipelajari sehubungan dengan permasalahan yang dihadupi.

data yang berada di objek penelitian.
BABIV PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan serta memaparkan hasil penelitian dan

langkah-langkah pembuatan aplikasi sistem informasi.



BABV PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang ringkasan Tugas Akhir kami serta saran-
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