BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring dengan perkembangan dan kemajuan teknologi saat ini, saat Sun
Microsystem mengeluarkan java edisi gbile. Secara de focio kini java edisi

Java khususoya J2ME (Juva

Diengan adanya fasilits yang tersedia maka pembuatan aplikasi pada mobile
phone berbasis java menggunakan J2ME lambat laun telsh menjadi trend bans
bagi para pengembang splikasi diseturuh dunia. Dengan semakin banyoknya
aplikasi mobile phane berbasis java, maka penulis mendalami spa itu J2ME dan



bagaimana penerapan dani dalam aplikasi mobile phone, maka dengan fasilitas
IZ2ME itu penulis ingin membust aplikasi kamus bshasa Inggris ke bahasa
Indonesia dan bahasa Indonesia ke bahasa Inggris, karena bahasa Inggris sebagai
bahasa internasional saat perlu dipahami dan dipelsjari untuk dapat bersaing diera
Bahasa Ingeris sangatlah kompleks

t yang sulit untuk dibawa dan disimpan.
ubungan adanya hal tersebut, penulis ingin
dphang berbasis JIME dan dengan judul “Apiikasi Kais B

a dan Bahasa Indonesla — Inggris Pada Telepon Seluler

PONSEL) Menggunakan Teknologl J2ME”

bahasa Indonesia dan bahass Indonesia ke bahasa Inggris?
1.  Bagaimanakah membangun perangkat lunak aplikasi kamus?



1.3  Batasan Masalah

Agar skripsi ini lebih bertujuan secara mendalam kearah sasaran yang
aplikasi kamus, Ruang lingkup terhadap masalah yang diambil untuk perancangan
aplikasi kamus adalah:

1.5 Manfaat Penelitian
I. Mengamalkan ilmu yang sudsh didapat dan diperoleh di STMIK
AMIKOM Yogyakaria.
2. Dapat menambah ilmu pengetshuan yang telah diperoleh dan menambah
wawasan baru dalam pemrograman.



1.6 Metode Pengumpulan Data

1. Observasi
Melakukan penganalisaan terhadap objek atwu bahan yang diteliti,
pengamatin  ini dilakukan bersama dengan pencarian data yang

astakaan (library)

matik Penullsan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematik ke dalam 5 bab

i latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, fujuan dan manfaat, metode pengumpulan
data dan sistematika penulisan.
1. BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisikan tentang dasar teori perangkat lunak dan

software yang digunakan,



3. BAB Il PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini berisikan tentang analisis penelitian, peralatan
hardware dan software yang digunakan seria rancangan pembuatan
program.

4. BAB IV IMPLEMANTASI




	SKRIPSI_05.11.0853_019.pdf (p.1)
	SKRIPSI_05.11.0853_020.pdf (p.2)
	SKRIPSI_05.11.0853_021.pdf (p.3)
	SKRIPSI_05.11.0853_022.pdf (p.4)
	SKRIPSI_05.11.0853_023.pdf (p.5)

