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MOTTO 

Jadi diri sendiri, cari jati diri, dan dapatkan hidup mandiri. 

Optimis karena hidup terus mengalir dan kehidupan terus berputar. 

Sesekali lihat kebelakang untuk melanjutkan perjalanan yang tiada berujung. 

 

Pendidikan bukanlah sesuatu yang diperoleh seseorang, 

Tapi pendidikan adalah sebuah proses seumur hidup. 

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

Hanya kebodohan meremehkan pendidikan. 

 

 

 “…niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat…” 

(Q.S. AL-MUJADILAH:11) 
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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi mobile phone sangatlah pesat. Telepon atau 

mobile phone ini telah berubah menjadi salah satu perangkat multi fungsi, salah 

satunya yang sering digunakan sekarang ini adalah untuk menjalankan aplikasi-

aplikasi mobile sebagai media untuk mengakses dan mengelola informasi. 

Kamus bahasa Inggris mobile pada saat ini sudah banyak dibuat tapi hanya 

untuk pencarian kata saja, untuk mempelajari bahasa Inggris tidak hanya kosa 

kata saja yang dipelajari namun grammar dan juga conversation. 

Pada skripsi ini penulis mencoba mengembangkan teknologi aplikasi 

mobile dengan membuat suatu aplikasi kamus yang dapat digunakan untuk 

mempermudah pembelajaran Bahasa Inggris dengan memanfaatkan teknologi 

Java 2 Micro Edition. Dengan adanya penambahan fitur irregular, grammar, 

observation, dan conversation, pengguna dapat belajar lebih mendalam untuk 

mempelajari bahasa Inggris. 

 

Kata Kunci: J2ME, Java 2 Platform Micro Edition 
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ABSTRACT 
 

The development of mobile phone technology is very rapid. Telephone or 

mobile phone has turned into one multi-function devices, one of which is often 

used today is to run mobile applications as a medium for accessing and managing 

information. 

English dictionary on mobile now widely made but only for the search 

word, to learn English not only just learned vocabulary but also grammar and 

conversation. 

In this thesis the author tries to develop a mobile application technologies 

to create a dictionary application that can be used to facilitate learning English 

by using Java 2 Micro Edition technology. With the addition of irregular features, 

grammar, observation and conversation, users can learn more in depth to learn 

English. 

 

Keywords: J2ME, Java 2 Platform Micro Edition 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	HALAMAN JUDUL DEPAN
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABLE
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

