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INTISARI 

Dalam kehidupan yang serba modern sekarang ini, semakin banyak tempat-

tempat perbelanjaan, hiburan, dan lain-lain dimana tentunya didukung dengan 

masyarakatnya yang juga semakin maju yang sudah tentu memiliki mobil. Maka 

dari itu diperlukan sebuah sistem parkir yang dilengkapi dengan otomatisasi untuk 

mendeteksi kendaraan yang keuar masuk pintu parkir dan tidak lupa untuk 

memberikan informasi kepada pengunjung mengenai sisa tempat parkir yang 

masih tersedia. 

 

Telah dibuat prototipe sistem informasi kendali parkir berbasis web dengan 

informasi ruang parkir tersedia menggunakan tampilan seven segment. 

Perancangan sistem ini menggunakan sensor infra merah, mikrokontroler 

ATMega8 dan seven segment. Sensor mendeteksi perubahan cahaya yang diterima 

dan menghasilkan nilai tegangan, kemudian diproses oleh mikrokontroler 

sehingga menghasilkan informasi sisa parkir yang ditampilkan pada seven 

segment dan website.    

 

Sistem ini dapat mempermudah dan meningkatkan efektifitas pengguna 

parkir karena dapat mengetahui jumlah sisa ruang parkir yang tersedia tanpa harus 

mencari ke seluruh ruangan parkir. Sistem informasi kendali parkir ini juga dapat 

meningkatkan kinerja dari para karyawan karena menggunakan sistem yang sudah 

terkomputerisasi. Sistem parkir ini diharapkan dapat dikembangkan lagi menjadi 

lebih baik, sehingga nantinya para pengguna jasa parkir dan petugas yang 

bertugas dapat lebih mudah dan nyaman dalam melakukan kegiatan parkir.  

 

Kata-kunci : sistem informasi kendali parkir, infra merah, mikrokontroler, seven 

segment, website 



 

 

xix 

 

ABSTRACT 

In modern-paced life today, a growing number of shopping venues, entertainment 
and others which must be supported by people who are also the more advanced of 
course have a car. Therefore required a parking system that comes with automation to 
detect vehicles in and out door parking and do not forget to provide information to visitors 
about the rest the parking spaces are still available.  

 
Has made prototype control parking information system based on web with parking 

space available information use the seven segment display. The design of this system 
using infra red sensor, ATMega8 microcontroller, IC 4026  and seven segment. The 
sensor detects shange in light received and produce a voltage value. Then processed by 
a microcontroller to produce the remaining parking information displayed on seven 
segment and websites.  

 
This system can simplify and improve the effectiveness of park users because it 

can determine the amount of remaining parking spaces are available without having to 
search the entire room parking. Parking information system control can also improve the 
performance of its employees because it uses a computerized system already. Parking 
system is expected to be further developed for the better, so that later users of parking 
services and the officers on duty can be more easily and comfortably in the parking lot 
activities. 
 
Keyword : control parking information system, infra red, Microcontroller, seven segment 

 

 


	JUDUL
	COVER
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

