BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi

kendaraannya. Maka dari itu sudah tentu tempat-tempat perbelanjaan, hiburan
harus mempunyai tempat parkir yang memadai baik area yang fuas dan harus
didukung dengan sistem parkir yang bagus. Sementara tempat-tempat tersebut
harus mengeluarkan biaya mahal untuk membayar gaji karyawannya hanya
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uniuk memberikan tiket parkir membuka palang pintu masuk atau keluar
dan menerima pembayaran parkir. Selasin itu kurangnya informasi mengenai
sisa tempat parkir vang tersedia pada lokasi parkir tersebut.

Pada perkembangannya, suatu website digunakan tidak hanya sebagai pusat
informasi, melainkan juga digunakaiiosebagai media mteraksi beberapa

dengan judul * PROTOTIPE SISTEM INFORMASI KENDALI PARKIR

BERBASIS WEB DENGAN INFORMASI RUANG TERSEDIA

MENGGUNAKAN TAMPILAN SEVEN SEGMENT =



1.2 Rumusan Masalah
Adapun fokus masalah yang penulis kemukakan disini yaitu Bagaimana
membuat sistem informasi tempat parkir yang dapat diakses melalui website
dan digunakan untuk mengetabui sisa tempat parkir yang masih tersedia

melalui website dan tertampil pada o

2. Untuk mempermudah mengkontrol sistem kendali parkir pada lahan parkir
yang sangat terbatas.
3. Untuk mempermudah konsumen yang akan memarkirkan kendaraannya jika

ada informasi ruang parkir tersebut,



1.5 Manfaat Penclitian
Merujuk pada tujuan penelitian diatss, maka penelition ini sekurang-
kumangnya diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat, yaitu :
I. Bagi perguruan tinggi, hasil penelitian diharapkan dapat menjadi dokumen
an bagi civitas akademika

antu jasa pelayanan umum

2. Konsultasi dan Diskusi

Melakukan konsultasi dengan Dosen Pembimbing serta berdiskusi dengan

orang yang mengerti bidang elektronika. jaringan komunikasi dan



pemrograman untuk mendapatkan saran serta masukan yang bermanfaal
dalam penelitian ini.
3. Pengumpulan Bahan

BAB I : PENDAHULUAN
Dalam bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan
dibahas seperti latar belakang masalah, batasan masalah, rumusan masalah,



BAB II: LANDASAN TEORI

Dalam bab ini Berisi ringkasan teori yang terkait. Mencakup pembahasan teor
setiap komponen yang menunjang dalam pembuatan alat peragn dan perangkat
lunak yang di gunakan dalam merancang sistem tersebut.

BAB [II: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

ng hasil penelitian yang diperoleh sesuai
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