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INTISARI 

 

Dewasa ini, penggunaan internet sudah banyak sekali manfaatnya.  
Penggunaan sistem aplikasi ini diharapkan mampu membantu/memudahkan 
pengguna untk mencari yang mereka inginkan sesuai kebutuhan mereka.  Dalam 
perancangan sistem aplikasi ini menggunakan metode Fuzzy Multi Criteria 
Decision Making (FMCDM).  Dimana metode ini adalah salah satu  topik 
terkenal dalam pengambilan keputusan.  Logika fuzzy menyediakan cara yang 
berguna untuk mendeteksi masalah Multi Criteria Decision Making (MCDM).  
Sangat sering dalam masalah MCDM, data yang tidak tepat dan kabur atau tidak 
jelas.   

Keputusan dalam situasi di dunia nyata, melakukan penerapan metode 
MCDM klasik mungkin menghadapi kendala praktis yang serius, karena kriteria 
yang mengandung ketidakuratan atau ketidakjelasan.  Dalam penelitian ini akan 
menghasilkan suatu sistem aplikasi yang dapat memberikan keputusan yang 
mendekati keakuratan keinginan user.  Dalam Fuzzy Multi Criteria Decision 
Making, diharapkan mampu membantu user dalam pengambilan keputusan yang 
memilki banyak pilihan.   

Sistem aplikasi perbandingan spesifikasi pada produk laptop ini dirancang 
menggunakan metode fuzzy multi criteria decision making.  Dimana sistem 
aplikasi ini dibuat untuk membantu konsumen melakukan pencarian laptop dalam 
mengambil keputusan dalam memilih spesifikasi laptop/produk laptop yang 
terbaik. 

Kata kunci: fuzzy, fuzzy multi criteria decision making, spesifikasi laptop
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ABSTRACT 

 

Today, the use of the internet has many benefits. Use of these applications 
are expected to assist / facilitate the search for the users they want to suit their 
requirements.  In this application system design using Fuzzy Multi Criteria 
Decision Making (FMCDM). Where this method is one well-known topics in 
decision making. Fuzzy logic provides a useful way to detect problems Multi 
Criteria Decision Making (MCDM). Very often in the MCDM problem, the data 
are imprecise and vague or unclear. 

Decisions in real-world situation, make the application of classical MCDM 
methods may face serious practical constraints, because the criteria contained 
ketidakuratan or obscurity. In this study will result in an application system that 
can deliver close to the accuracy of decisions the user desires. In Fuzzy Multi 
Criteria Decision Making, is expected to help the user in making decisions that 
have a lot of choices. 

Comparative application system specifications on the laptop products are 
designed using the method of fuzzy multi-criteria decision making. Where the 
application system is designed to help consumers to search a laptop in making 
decisions in choosing a laptop specs / laptop products are best. 

Keywords: fuzzy, fuzzy multi criteria decision making, laptop spesification 
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