BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Bila dibandingkan dengan keadaz

keinginan mereka.
Perkembangan pro ik laptop sekarang sudah semaki maju dan banyak
sekali jenisnyn dari berbagai macam merk dan hampir tersebar di seluruh dunia.
Hal ini pada akhirnya menjadi daya tarik tersendiri bagi sebagian orang terutama
anak sekolahan. mahasiswa, bahkan sampai pegawai kantor.
Perkembangan teknologi yang diikuti perkembangan kecerdasan manusia
ternyata mampu menghasilkan perkembangan saffware yang berbasis kecerdasan



buatan sehingga dengan software i kehidupan manusia sungal terbantu.
Sofiware dengan kecerdosan buatan i bisa dikembangkan menjadi sistem

aplikasi pendukung keputusan yang dapat mendukung manusia dalm mengambil

menyimpang dari yang telah
tercapai. Batasan masalah yang diperlukan yaitu:
l. Penggunaan sistem atau perangkat lunak hanya menggunakan metode.

Su==y multi criteria decision making

2. Data yang digunakan hanya produk laptop terbaru.



Apache sebagai web servernya, MySql sebagai database servernya,
HIML THF. 0. C35 bt Initary porsiopamimtngs Aobs
Eiremsmweaver CS3 sebagal web dessinnys; tan Ailobe: Phiotoshop €43
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Manfaat Penelitian
I Untuk mempermudah konsumen dalam menentukan laptop sesuai
dengan selera, keinginan dan kebutuhan konsumen tersebut



2. Mengurangi kerugian atau kesalahan konsumen dalam memilih [aptop
konsumen dalam memilih laptop.

1.6 Metodelogl Penclitian

a. Implementasi basis data
b. Implementas: Sistem



4. Pengujian
Metode Questioner
Suatu daftar yang berisi dengan pertanysan-pertanyaan untuk
twjuan  khusus  vang memungkinkan penganalisis  untuk

konsumen kesulitan dalam meilih alternatif faptop terbaik. Rumusan masalsh
berisi bagaimana masalsh yang ada bisa diselesaikan dengan sistem aplikasi
menggunakan ficzy multi criteria decizion making.  Tujuan penelitian berisi

bagaimana penulis berkeinginan untuk membuat sistem apliksi fuzzy yang dapat



menjadi pengambil keputusan dalam memilih alternatif laptop terbaik.  Manfamt
penelitian berisi tentang manfaat apa saja yang dapat diperoleh bagi penulis
maupun masyarakat konsumen. Metodelogi peneletian penulis mengambil studi
pustaka dan artikel-artikel. Sistematika penulisan adalah urutan-urutan bab adalah

wrutan-urutan bab vang dijelaskan dalam

BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISIS KINERJA
Bab ini membahas tentang pengujian dari sistem aplikasi yang telah dibuat
dan analisis kinerja dari perangkat lunak. Pada bagian ini mengulas analisis hasil

pengujian terhadap sistem vang dibandingkan dengan kebenaran dan



kesesusiannya dengan kebutuhan perangkat lunak, Pada bab ini terlihat
telah dirancang atau masih terdapat kesalahan-kesalahan dalam implementasinya.
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