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MOTTO  
 

¾ Saya harus sukses, dan akan saya beli mulut-mulut mereka yang menghina 

saya. 

¾ Jangan menunda sebuah pekerjaan. Lebih baik menyesali apa yg kamu 

kerjakan, dari pada menyesali apa yang tidak pernah kamu kerjakan. 

¾ Jangan pernah merasa selalu tahu apa yang kamu tidak tahu dihadapan 

orang lain, karena ketidaktahuanmu akan membuatmu menjadi orang 

bodoh dimata orang lain. 

¾ Kebebasan merupakan satu hal paling berharga dalam hidup manusia. 

maka jaga agar kebebasan tidak dikekang oleh manusia lain 

¾ Jangan salahkan nasib, tapi perbaiki nasib kita menjadi lebih baik lagi. 

¾ Jangan pernah memandang orang lain rendah, karena orang lain pun belum 

tentu memandang kita lebih tinggi. 
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INTISARI 
 

Penggunaan teknologi berkembang dengan cepat dalam segala bidang 
kehidupan seperti pendidikan, perdagangan, dan militer. Perkembangan teknologi 
tersebut mempengaruhi rancangan system yang harus dapat membantu manusia 
dalam melakukan aktivitasnya. 

Toko Barokah Sragen adalah sebuah perusahaan distributor dalam bidang 
makanan ringan. Adapun  dalam proses pengolahan data dan proses transaksi 
yang selama ini dilakukan masih bersifat manual sehingga terjadi ketidakefisienan 
dalam penggunaan waktu dan tenaga. Maka dari itu perlu di pikirkan bagaimana 
membangun Aplikasi Penjualan Pada Toko Barokah Sragen. 

Aplikasi penjualan ini dibuat dalam bentuk sederhana sehingga dapat 
digunakan dengan mudah. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa 
pemrograman Java dengan software Netbeans IDE 6.9 dan system manajeman 
basisdata (database) menggunakan MySQL yang sudah terdapat pada XAMPP. 

 
Kata Kunci : Transaksi, Penjualan, Teknologi 
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ABSTRACT 
 

The use of rapidly evolving technology in all areas of life such as 
education, trade, and military. The technological developments that affect the 
system design must be able to assist humans in their activities. 

Toko Barokah Sragen is a leading distributor in the field of snack foods. 
As for the data processing and transaction processing has been done manually, so 
there are still inefficiencies in the use of time and effort. Thus the need to think 
about how to build applications in Toko Barokah Sragen. 

Applications this sale was made in a simple form that can be used easily. 
This application was built using the Java programming language with software 
Netbeans IDE 6.9 and the database management system (database) using the 
MySQL included with XAMPP. 

 
Keywords: Transaction, Sales, Technology 
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