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4.1 Kesimpulan

Pengembangan game edukasi Android pengenalan bilangan pada anak usia
dini dilakukan melalui beberapa tahapan, yuitu studi litertur, analisis software
dan hardware. desain : in dingram Unified Modeling
Language (UML), desain. interface. Pembuiiin game. edukasi Android ini

ermainan yang menerapkan ele
¢ edukasi Android yang dikembangkan dapat digus :
ingat Karena dianak diharuskan menghapalkan lagu
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4.3 Saran

J’lP]IkH&fl i dapat ditinekatkan supava fimest edukasi yang dihmapkm
dapat tersampaikan dengan baik kepada pengguna. Aplikasi dapal dikembangkan
dan dikemas dengan tampilan yang lebih menarik agar pengguna lebih tertarik
untuk memainkan gamenya. Fasilitas game dapat ditambahkan dengan sesuai

yang menank agak pengguna lebih tertank memainkannya,
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