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INTISARI 

 

Perkembangan  teknologi  informasi  dan  komputer  semakin  pesat,  
kelancaran  dan  kebutuhan  dalam memperoleh  informasi  yang akurat akan  
lebih  diprioritaskan.  Dengan segala  keunggulan  yang  dimiliki  komputer,  
aktivitas  pemrosesan  data di sekolah akan menjadi lebih  optimal. Perpustakaan 
berperan penting dalam memajukan lembaga pendidikan  karena perpustakaan 
merupakan tempat untuk meningkatkan ilmu  pengetahuan  bagi para guru 
maupun para pendidik. Kemudahan, kecepatan dan keakuratan untuk memperoleh 
informasi yang dibutuhkan menjadi nilai tambah bagi  perpustakaan  untuk  
memberikan  pelayanan bagi anggota perpustakaan sekaligus menyiapkan Sumber 
Daya Manusia (SDM) yang bermutu di  masa depan. 

Merancang  sistem  informasi  perpustakaan  untuk membantu dan 
mempermudah petugas dan pengguna dalam hal pencarian, peminjaman, 
pengembalian dan pembuatan laporan menjadi tujuan Aplikasi perpustakaan ini 
dibuat. Data yang disajikan diharapkan mampu menjadi informasi yang lebih 
berguna. 

Berdasarkan data penelitian,  pembuatan aplikasi perpustakaan SMA Negeri 
1 Bantarkawung sangat berperan dalam hal menunjang efektifitas kerja yang 
sebelumnya menjadi kendala. Misalnya, kendala tersebut yaitu sebuah sistem 
dengan cara manual membutuhkan waktu yang lebih lama di bandingkan dengan 
sistem yang sudah terkomputerisasi. Maka dari sistem aplikasi ini dapat diambil 
beberapa kesimpulan yaitu data yang disajikan lebih cepat, mempermudah proses 
transaksi pada perpustakaan, mengurangi duplikasi data. 

 
Kata kunci : Informasi, kemudahan, kecepatan, keakuratan, pelayanan, 
terkomputerisasi. 
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ABSTRACT 

 

The development of information and computer technology is rapidly 
increasing, smooth, and the need to obtain more accurate information will be 
prioritized. With all the advantages of computer, data processing activities at the 
school would be more optimal. Libraries play an important role in advancing the 
educational institutions as the library is a place to improve science for teachers 
and educators. Ease, speed and accuracy of the information needed to obtain an 
added value for the library to provide library services for members as well as 
setting up the Human Resources (HR) quality in the future. 

Designing information systems to assist and facilitate library staff and users 
in terms of search, borrow, return and report to the purpose of the library 
application is made. The data presented is expected to become more useful 
information. 

Based on research data, making the application library SMA Negeri 1 
Bantarkawung was instrumental in supporting the effectiveness of the work which 
had been the obstacle. For example, the constraint is that a system with the 
manual method requires a longer time compared to systems that are already 
computerized. Thus the application system can be drawn some conclusions that 
the data presented is faster, easier transaction process at the library, reducing 
duplication of data.  

 
Keyword : Information, easily, speed, accuracy, service, computerized.    
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